λος 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΓΙΑ νΙΟΕΟ ΟΑΜΕΦ 


- 


ΦΟΝΙΟ 2 ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΗΒΝΣ 
Βυ5ΒΥ ΟΒΥΦΤΑΙ ΝΝΑΒΒΙΟΗΣ 
ΘυΡΕΗ ΦΤΗΒΕΕΤΕΙΘΗΤΕΒ ΡΟΝΑΙΡΡυΟΚΤΗοΟυΒΙΕ 
ΦυΡΕΒΗ ΚΙΟΚ ΟΕΕ ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕΗυιΙΚ 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 ΕυΒΟΡΕΑΝ Οἱ υΒ ΞΟΟΟΕΒ ΥΝΙΜΒΙ ΕΡΟΝ ΤΕΝΝΙ5 

ΘΗΡΕΒ ΒΑΤΤΙΕΤΑΝΚ2 ΘΗΙΝΙΝΑ ΕΟΒΟΕΖ ΡΕΝΕΙΙΘΗ 

ΤΟΒΝ ἃ ΒΟΒΝ ΕΙΙΝΘΤΟΝΕΞ ΡΕΞΕΗΤ 9ΤΗΙΚΕ 

ΥΝΟΒΙΡ ΟυΡ υ8Α 94 :ΝΝΟΒΙΡ ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡΦΟΟΟΕΗ  ΗΟΙΥΕΙΕΡ ΒΟΧΙΝΑ 

ΒΑττι ετοβῦξ5νρουειε ΡΒΑΘΟΝ (ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 2ΟΟΚΤ.) ΦΟΝΙΟ ΟΗΑΟ5 

ο εενπώσὲ μον ΝΙΒΤΟΑ ΒΑΟΙΝα 
ι05τνιΙκινας 

ΘυΝΘΕΤ ΒΙΟΕΒΞ «ΕΝΘΙΒΙ Ε ΘΟΟΟΕΒ ΘΑΝΕ ΒΟΥ 

ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΗΝΕΘ (ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ ΕΟΙΤΙΟΝ) 

ΒΙΟΜΕΤΑΙ. ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕ ΗυιΚ ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ 

ΕΑΕΙΕΑ ΦΟΟΟΕΒ ΙΑΝΙΝΜΟΝΝΕΒ ΜΑΝ 

ΜΕΟΗ ΝΝΑΒΒΙΟΒ ΒΑΤΤΙ ΕΤΟΑΟΌΣ Ν 0ουΒἰΕ ΡΒΑΘΟΝ 

Ν.Β.Α. ΑΜ ΝΒΑ ΑΙ. 9ΤΑΒ «ΑΜ 

Β.ΤΥΡΕΞ ΘΕΝΟΦΙΒΙ Ε ΞΟΟΟΕΒ 

οοοι. ΘΡΟΤ ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΟ2 ουναιΕε 8Βοοκ 

ΦφυΝοΙΕΒΟΟΚ ΑΙ ΑΌΡΙΝ ΡΒΙΝΟΕ ΝΑΙ ΙΙΑΝΤ 

ΙΝΟΒΕΟΡΙΒΙ Ε Ηυικ ΝΒΑ ῥΑΜ ΝΝΟΒΙΡ ουΡ υ8Α 94 

ΕΕΚ ΤΗΕ ΟΑΤ ΘΕΝΦΙΒΙ Ε ΞΟΟΟΕΒ ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΕ 2 

ΟΙΑΥΜΑΤΕς ΝΝΟΒΙΟ Ουρ υ5Α 94 ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ Ι5ΙΑΝΟ 2 

ΟΙ ΑΥΕΙΟΗΤΕΒ ΝΙΝΟΑ ΘΑΙΟΕΝ ύ0ΒΑΞΡΙΟ ΡΑΗΚ 
ΒΟΒΟΟΟΡ Ν. ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ ΥΝΝΑΒΙΟΙ ΑΝΟ 

[ ΦΤΗΕΕΤ5 ΟΕ ΒΑΘΕ ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΙΜΑΤΕΟ 
ΡΒΟΡΖΟΝΕ ΖΕΙ 0Α ΙΙΝΚ'5 ΑΝΝΑΚΕΝΙΝΑ 
: ΟΤΤΙΕΑΝΤ ΡΑΝΑ 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΕ2 ΑΦΤΕΒΙΧ ΒΕΑΤ ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ ΒΕΝ ΑΝΟ 5ΤΙΜΡΥ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΟΑ ΘΟΝΙΟ 8ΡΙΝΒΑΙΙ. ΙΝΟΙΑΝΑ ΟΝΕ5 

ο άγαν ΟΗΑΜΡΙΟΝΘ 

ὀυναιΕ Βοοκ 

ΚΙΝΑ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΦΤΕΗΞ 

ΘΗΙΝΟΒΙ 3 

Αἱ ΑΌΟΙΝ 

ΝΒΑ «ΑΜ. : 

ΝΒΑ ΞΗΟΜΝΡΟΝΝ 

:ΟΗΑΒΙΕΡ ΒΑΗΚΙ ΕΥ ΑΜ 

Ε.Α.ΕΙΕΑ ΦΟΟΟΕΒ 

ΝΟΒΗΙΡ ουΡ υδΑς 94 : 

8005. 

ΡΕΦΕΗΤ 6ΤΗΙΚΕ 

ΙΕΤΗΑΙ ΕΝΕΟΒΟΕΒΞ 

ΜΑΒΟΟ'5 ΜΑαΙΟ ΕΟΟΤΑΒΑΙΙ. 

ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕΣ. 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΡΙΑ 


5ΟὐΝΡ ΑΝΟ 
ΥΙΝΙΟΝ 


ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 81 - ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ. 3622003 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΝΙΡΕΟ ἀΑΜΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΝΟΒΤΛΙ, ΚΟΝΒΛΙ 


ΜΑΘΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ 

ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΣΤΟΝ 
ΓΙΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΟΣΜΟ 
ΤΩΝ ΥΙΡΕΟ 6ΑΜΕΣ 


.......................... 


ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΔΕΙΤΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΤΟΥ 2000 ΣΗΜΕΡΑ ΣΤΗΝ 
ΟΠΟΙΑ ΤΟ 500ΝΡ ΑΝΡ ΥΙ5ΙΟΝ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ. 


ΚΑΡΑΟΛΗ ΚΑΙ 


ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 49, 
ΤΗΛ. 52/963 
ΜΕΣΑ ΣΤΟ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


'ΗΒΟσκ σΙΤΥ 


ΤΗΟΝΡΕΒΗΑΝΚ 
6ΒΟΟΝΟ ΖΕΒΟ ΤΕΧΑ5Ξ 
ΡουβΒι Ε ΘΝΝΙΤΟΗ 
ΡΟΝΝΕΒΜΟΝΑΘΕΒ 
ΒΑΤΤΙ ΕΟΟΒΡ5 
ΡΒΑΟυῦΙ ΑΟΝΙ ΕΑΘΗΕΌ 
ΕΑΕΙΕΑ ΘΟΟΟΕΒ 
ΟΝΕ 

ΡΒΙΖΕΕΙΘΗΤΕΒ 

ΕΙΝΑΙ ΕΙΦΗΤ 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
ΒΕΒΕΙ Α9ΞΦΑυΙΤ 
ΤΟΜΟΑΤΑΙΙ ΕΥ 

ΕΙ ΑΡΞΗΒΑΟΚ 
ΜΥΘΤΕΗΒΥ ΜΑΝΡΙΟΝ 
ΥΝΟΒΙΟ ΟυΡ υ9Α 94 
0ΒΑΘΡΘΙΟ ΡΑΗΚ 

9] ΡΗΕΕΟΌ 

ΤΙΜΕΑΦΛΙ. 


ΖΕΟΟΥ 

ΘΗΥΝΕΗ ΡΑΗΤ 1,-2,-3,-4,-5,-6 
ΒΟυωυΙΝ Ζζ 

ΤΟΚΥΟ ΒΑΒΥΙΟΝ 2 
ΑΟΝΕΝΤΟΒΕ ΡΟ 

ΒΑΤΤι Ε ΑΝΩΕΙ ΑΙΙΤΑ 
ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΟΝΕΒΕΙΕΝΟ 
ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΡΕΜΟΝ ΝΟΜΒ 
ΟΒΥΙΝΑ ΕΒΕΕΜΑΝ 

ΟΒΥΙΝΑ ΕΒΕΕΜΑΝ 2 
ΌΟΜΙΝΙΟΝ 182 

ΡΟΟΜΕΟ ΜΕΘΛΙΟΡΟΙΙ5 -{,-2,-3,-4 
ΙΕΝΘΜΑΝ 

ΡΒΟΟΕΟΤ Α-ΚΟ 

ΗΕΒΟΙΟ Ι ΕΦΕΝΟ ΟΕ ΑΒΙ5Ι ΑΝ 
ΥΝΙΟΚΕΟ ΟΙΤΥ 

ΘΤΑΒ ΒΙ ΑΖΕΗΞ 

ΒΕΤΟΒΝ ΟΕ ΟΝΕΒΕΙΕΙΟ 

3χ9 ΕΥΕΘ 


ο. πα 


ο 3" 


Γ -”- - - -- - - - -ὔ...”...- στ 


ΚΟΨΤΕ ΚΑΙ ΦΕΡΤΕ ΜΑΣ 
ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΙ ΘΑ 
ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ (ΕΚΤΟΣ 
ΤΩΝ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ) 


1006 


ππωπώώώωω ω α αἱ αι 


ΜΟΒΊΑΙ, ΚΟΜΒΛ 2 


ια 
Τα , 1! 


Εν, 


3 


. - 4 
δι κ λα 
ἕ- 4, ο ο 
ἱ 1 


«, ΗΜδΤΙς ΒύΝΗ5 ΕΧΡΟΡΕ 


; . « 
. . ΄ 
3 ... 
--.. 
-- 


Αν ϐϱο 


κ ω Ὁ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ΝΕΝΙΟΟΚ 
ΡΒΕΝΙΕΝ5 


ΗΑΒΗΡΟΙΝΑΒΕ ΤΕΘΤ 
(5ωρευγ 4ΑΠΙΘΒΟΥ) 


ΜΕαΑ ΗΕΝΙΕΝ 

Θμρεγ θιγοεοῖ Εἰσμίοει 2 

(5ύυΡΕΗ ΝΕΘΙ-ΜΕαΑ ΡΗΙΝΕ) 
ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΤΕΝΝΙΣ (Ο0-ἱ) 
σοι υΜΝΡ ΙΗ (ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ) 
ΡΒΙΜΕ αΟΑΛΙ. (ΡΘ0ΡΕΗ ΝΕΘ) 
ΕΙΗΡΤ ΘΑΜΟύΒΑΙ (5Θ0ΡΕΗ ΝΕΦ) 
ΑΙ.ΑΡΙΝ (250ΕΗ ΝΕΘ) 
ΡΕΝΙΗΙ5Η (4ΑΜΕ ἀάΕΑΒ) 
ΘυΒΤΕΒΒΑΝΙΑ (ΜΕαΑ ΡΗΙΝΕ]) 


κιΡ ΡΗΒΑΟυύΙ.Α (4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


ΜΟΒΗΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2 (ΜΕΑ ΡΗΙΝΕ) 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2(4ΑΜΕ 6ΕΑΒ) 
ΡΑΝΕΟΑ - ΑΤΗΕΝΣ 6Ι.0β8 -ΞΘΕΟΑ ΘΤΟΒΕ 


τιρς 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΓΡ σωσοωα 


4 0ΟΑΜΕΗ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΚΟΤΖΙΑΣ 
ΡΕΒΕΚ ΡΕΙΑΕυΕΝΤΕ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ᾽ 


ΥΠΕΥΘΟΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΜΥΣΤΑΚΕΛΗΣ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ / ΡΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΡΕΙ ΤΑ ΘΗΑΡΗ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΙΝΤΕΗΡΗΕΣ5Σ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 
ΤΗΛ.: 5144945 


αΑΜΕΗ 5 


Ν μ(ῃ 


που μµμϱᾱ----.ι 


οἵσ Ραπαςφοηῖς και η ΡΗΙρ5 
1] θέλουν να µας βάλουν 
ϱ.5 σε τεράστιο δίλληµα. 

δρχ πό Από στιγµή σε στιγµή 


Ἱ κών και συγκεκριµένα των γαοῖπᾳ 48π165. Ο διάδοχος του Βἰάσε 
Ἰ Βαο6η, ενός από τα πλέον επιτυχημένα ταοῖπα 94π185, θα 
Ἰ σκάσει μύτη εντός του έτους. Η Ναπιοο ανακοίνωσε ότι 


Ἰ για ατελείωτες κόντρες. Μπορείτε να καταλάβετε 


ΝΕΘ 6Ε0.0Ρ ΤΙ ΠΛΙΖΕΊΑΙΙ 


Πείτε αντίο στα πανάκριβα οαγίΠἀᾳες5 του Νθο 49ο. Η ΘΝΚ απεκά- 
λυψε πριν λίγο καιρό την ύπαρξη µιας ανεξάρτητης Νθο 48ο-ΟΏ 
κονσόλας η οποία έχει όλη τη “δύναμη” της προηγούμενης έκδο- 
σης και θα είναι λίγο πιο ακριβή αλλά η τιµή των παιχνιδιών θα πέ- 
σει κάτω απὀ το μισό! Ολοι οι παλαιοί τίτλοι θα επανεκδοθούν σε 
ΟΌ ενώ οι καινούριοι θα κοστίζουν (μόλις) Φ80, Φ100 δηλαδή Φφθη- 
νότερα απὀ τα οαγἰΠαάᾳες (την αντιστοιχία κάντε τη µόνοι σας)! Η 
ΘΝΚ σχεδιάζει να κυκλοφορήσει τους νέους τίτλους μόλις τρείς 
µήνες µετά από την κυκλοφορία τους στις αίθουσες των ηλεκτρο- 
νικών ενώ 24 νέοι προγραμματιστές υπέγραψαν στην εταιρία. Φυ- 
σικά όλοι περιμένουμε εναγωὠνίως την κυκλοφορία της νέας αυτής 
έκδοσης του Νεο «9ο αν και ακούστηκε ότι αργεί κάπως να φορ- 
τώσει τα παιχνίδια. Ο καιρός θα δείξει .. 


- 
λωσκυ”-. ππωκ--- --τ------------ᾱ-κο ντ» 


) 


Μου φαίνεται οτι η 


ρίχνουν στην αγορά ταυτό- 
χρονα (προσέξτε το αυτό!) τα νέα 
τους μηχανήματα. Η ΡΗΙΗΙρς το νέο Ο0':ἱ 
450, το οποίο είναι µόνο για παιχνίδια και κατά 
συνέπεια πολύ φτηνότερο από το προηγούμενο µο- 
ντέλο, και η Ραπαςφοπίς το ολοκαίνουριο ΒΕΑΙ. ΕΖ-Ί 
300, µε ΟΡ φυσικά, το οποίο είναι αρκετά ακριβότερο από το ΟΡ: 450 αλλά έχει δυνατό- 
τητα ΕΜΝ. Οσον αφορά τη συσκευασία των μηχανημάτων, το νέο {300 θα περιέχει το 
Τοῖα! Εοβρςο της Οιγςία! Ὀγπαπηῖος ενώ το πακέτο του ΟΡ: 450 θα περιέχει µια νέα έκδο- 
ση του Ιπιεγηπαῖῖοπα! Τεηηῖς µε δυνατότητα διπλού. Η απόφαση είναι όλη δικήσας. 


ΔΗΟΑΔΡΕΈΜ ΠΡ 


Και κάτι για τους, πολυπληθείς φαντάζομαι, φίλους των ηλεκτρονι- 


το Βἰάσθ Βαοεγ ΙΙ έχει καλύτερα γραφικά, καθρέπτη 
για να βλέπετε τι γίνεται πίσω σας και ότι µπορεί να 
γίνει σειριακή σύνδεση µέχρι και οκτώ μηχανημάτων 


πιστεύω τι έχει να γίνει στη Τζώρτζ και στα άλλα µα- 
γαζιά του τύπου αν συμβεί κάτι τέτοιο .. 


ο --- 


6 ΟΑΜΕΗ 


Προς τι η σπαρακτική αυτή έκκληση; Μόλις μάθετε τι 
µεγαθήρια θα εισβάλλουν σε λίγους µήνες στην 
αγορά είµαι πεπεισμένος ότι θα ανα. 


Φφωνήσετε και εσείς το ίδιο πράγμα. 
Πριν σας αφήσω να απολαύσετε τις 
φωτογραφίες θέλω να σας σας δώσω 
κάποια πρώτα τεχνικά χαρακτηριστι- 
κά. Κατ’ αρχήν από α. 
ριστερά προς τα δεξιά 
βλέπουμε το Μοφα Ὀνίνο 
32Χ της ΘΕΘΑ, το Φαΐωγη 
επίσης της 9ΦΕΟΑ και το 
ΡΙαγΦΙαΙΊοη της 9ΟΝΥ. Τα 
δύο µηχανήµατα της ΦΕΟΑ 
περιέχουν από 2 92.ΡΙἱ ΒΙ956 
επεξεργαστές ενώ το µηχάνη: 
μα της ΦΟΝΥ µόνο έναν. ΌΟµως το Φαίη 
και το ΡΙαγΦδίΦ1ἱοη βγάζουν 24-Ρἱἱ χρώματα ενώ το 32Χ µόνο 16.ΡΙ1. Τα µηχανήµατα 
της ΘΕΟΑ υποστηρίζουν Ο8 αλλά και οµγ!γ]άᾳο ενώ το ΡΙαγΦίαΐΙοη µόνο 60. Αυτή εί. 
ναι µια πρώτη γεύση από το Τι μέλλει γεννέσθαι στο χώρο Των κονσολών και των 32. 
ΡΗ, Απολαύστε λοιπόν τις εικόνες και Φάτε µάτια ψάρια γιατί λεφτά ... δεν έχουµε! 


Ψιλοχαζός ο τίτλος αλλά ακούγεται ωραία, Τέλος πάντων, Βρισκόμαστε στην ευτυχή θέση 
να σας ανακοινώσουµε ότι µια καινούρια οµορφιά της ΦΕΟΑ βρίσκεται ήδη στην ελληνική 
αγορά, Πρόκειται για το ολοκαίνουριο ΜμΙ/-Μοφα. Και τώρα θα µου πείτε “ε και; Και τι εἰ. 
ναι αυτό το Μμι-Μοφα;”. Το Μι! Μοφα λοιπόν είναι µια πολύ όµορφη και λεπουργική 
συγχώνευση του ιστορικού Μθφα Ὀι]νο µε Το φιλόδοξο Μοφα 00. Δηλαδή σε ένα µηχάνη 
μα έχετε και Τα δυο προαναφερθέντα. 

Το Μμμ].ΜοΦ8 είναι ένα πολύ όμορφα σχεδιασμένο µηχάνηµα το οποίο δέχεται τόσο τα 
οαήτ]άφθς του Μοφ8 Ὀτνίνο όσο και Τα δισκάκια του Μοφα 00. Και όχι µόνο! Σύμφωνα µε 
εγκυρότατες πληροφορίες που µε πολύ κόπο αποκτήσαµε από το Ρόΐτερ (λέγε µε Κροντη- 
ρά) σας πληροφορούμε ότι το νέο µηχάνηµα της 3ΕΟΑ θα “παίζει” και µουσικά 00 όσο και 
ειδικά 60 µε γραφικά και ήχο. Δηλαδή συνδέετε ένα μηχάνημα και µε την τηλεόραση και 
µε το στερεοφωνικό σας (ναι, γίνεται και αυτό!) και να παίζετε αλλά και να ακούτε, όχι 
ταυτόχρονα βέβαια αλλά σίγουρα κάτι είναι και αυτό, Αλλά οι ομορφιές συνεχίζονται, Το 
Ίογραά έχει πλέον έξι κουμπιά έναντι των τριών του Μοφα Ὀήνο ενώ µπορείτε να βάλετε 
µπαταρίες (το γιατί δεν το έχω καταλάβει ακόµα] και να γλιτώσετε έτσι το χάος των καλω- 
διώσεων. Δυστυχώς όµως µε µπαταρίες µπορείτε µόνο να ακούσετε µουσικά Οὓς για τρείς 
σχεδόν ώρες µε δυο αλκαλικές του 1,5 οἱ. Αυτά τα ολίγα προς Το παρόν, σας αφήνω να 
απολαύσετε τις φωτογραφίες και να κανονίσετε από τώρα τον προὔπολογισμό των χρι- 
στουγεννιάτικων αγορών σας. Περισσότερες λεπτοµέρεις στο ἰοφί του Μμ] Μοφα που θα 
υπάρχει στο επόμενο τεύχος του 44ΠΙ6/. Ό/ΦΔΠΙ ο) ... 


ΟΑΜΕΗ 7 


() ΡΗΕΙΙΕΗς 


ΤΗΕ ΙΤΟΗΥ ἃ 
(0 ΝΑΓΟΗΥ ϱΘλΗΕ 


Όσοι βλέπουν και θαυμάζουν- 
τους ΦΙΠΙρΦΟΗ5 θα ξέρουν βέ- 
βαια το καταπληκτικό αλλά βί- 
αιο κινούμενο σχέδιο που τόσο ᾖ 
αρέσει στον Βατὶ να παρακο: 
λουθεί. Ο ποντικός Ιςμγ προ: 
σπαθεί µε κάθε µέσο να εξο: 
ντώσει τον γάτο Φ5ογαϊομγ 
πριν τον σκοτώσει αυτός! 
Και τα µέσα που χρησιµο: 
ποιούν και οι δύο είναι τουλάχιστον 
βίαια σε βαθµό που κάνουν το Μογία! Κοπιραϊ να 
μοιάζει µε ο ονο νανούρισμα. Αποκεφαλι- 
σµοί, ηλεκτροπληξίες, 
γδαρσίµατα, καψίµατα 
και τα ανάλογα. Σε εκ- 
δόσεις για 5µῤρει ΝΕΣ 
και 48π1θ ΒΟΥ (οι έγχρωμες και ασπρόµαυρες φωτογρα: 
- Φίες αντίστοιχα) λοιπόν προχώρησε η Αοοαίπι και παρό- 
λο που το παιχνίδι είναι βίαιο δεν νοµίζω να απευθύνε: 
ται στις µεγάλες ηλικίες αλλά στους τρελλαμένους νέ. 
ους µέχρι 15-16 χρονών και στο φορητό της ΝΙπΙθπάο 
σε ακόµα μικρότερους. Ε ρε, µανάδες που έχουν να 
κλάψουν! Ὑπάρχουν συνολικά πάνω από 12 επίπεδα 
µε τα “σωστά” ονόματα όπως ΜιΙαϊῖοη οη 19 
Βουη!γ(!), ον μγαοῖά ΒαἱΗ και τα ανάλογα µε γραφικά 
που φυσικά θυμίζουν καρτούν και [αἰα[[]θς(!) που κάνουν το Μογῖα! Κοπιραῖ να κρύ- 
βεται από ντροπή. Στην έκδοση 
του 44πΠιθ ΒοΥ υπάρχει και ένα ε- 
πιπρόσθετο επίπεδο, το ἡΜΙπίαϊΐμτο (οί 
Μαάποςς όπου σαν 9ογαἴςοΒγ προσπαθείτε να τελειώσετε τις 
διαδροµές ενός γη: 
πέδου ΑοΙ βάζο- 
ντας την µμπάλλα 
στις πιο απίθανες... 
τρύπες και προσέ- 
Χοντας µην χάσετε 
το κεφάλι σας και 
τα µυαλά σας από 
τον ύπουλο ΠΗςμγ. 
Θα αρέσει και σε ε. 
κείνους που απο- - 
γοητεύτηκαν από 
τα υπόλοιπα 
Φϊπιρςοη-ῖο παιχνί- 
δια. 


ΡΗΕΙΙΕΗς (ϱ) 


να ο το 


Η Αοοἰαίπῃ έχει εξελιχθεί σε µια από τις μεγαλύτερες παραγωγούς παιχνιδιών 
για ΠΟΠΙΘ συστήµατα. Αυτή τη φορά µας προσφέρει ένα αοἰίοῃ δοΓγοΙίπα 
Ρεαΐ΄επι 1ρ µε γνωστούς ήρωες. Πρώτος και καλύτερος ο ΘρἰάΘΓ-ΠΙ8Π που 
πρέπει να τα βάλει µε τους κλασσικούς αντιπάλους του τον ΗοΡραοβρΙ!, 
ΟαΓήοη, Ώορριθ08ΠΦ6Ι και στο τέλος τον ίδιο τον Ο8ΓΠ8ᾷ6. Πολλές σκηνές 
απὀ καρτούν ενώνουν τα επίπεδα και µπορείτε να διαλέξετε αν θα παίξετε 
σαν ρἰάθΓ-πιαη ή σαν Νεποπι. Κάθε ένας έχει µε- 


Υάλη ποικιλία κινήσεων 
και αν τα πράγματα 
δεν πάνε πολύ καλά 
µπορείτε πάντα να κα- 
λέσετε για βοήθεια ή- 
ρωες όπως ο Οαρίαίῃπ 
Απιθησ8, ο Μορίς 
και άλλους του συνα- 
φιού. Ο χώρος της 
δράσης είναι τα κε- 
ντρικά µέρη της Νέας Υόρκης όπως το Οεπίγαἰ Ρα(Κ, Τίπιθ5 5αμα[8 και 
φυσικά το άγαλµα της Ελευθερίας. Θα σταθώ τέλος στην μουσική που 
είναι γραμμένη απὀ τους καταπληκτικούς {ημγαςιμεις “ἄίθθῃ «θίν” που εἰ- 
χαν γράψει και το αριστούργημα “ΙΙΠἱθ Ρίᾳ5” που όποιος δεν το έχει 
στην δισκοθήκη του καλό θα ήταν να το αγοράσει ΤΩΡΑΙ 


ΒΗυ]ΤΑΙ; ΡΑΜΝΟ ΟΕ ΗΙΒΥ 


ΞΘΕΟΑ 60 


Ο Ὀμαί! ἱαηια έχει προσκαλέσει τους 
Κωπςο Εω ΒιπΠηΗΥ, Ταἱ 0Πθθί8Η, Κοπάο 
Οογοίοθ, ΒΠοὶ Βαῖ, ΕΟΧΥ ΒΟΧΥ, [ναη 
Β6αΥ, ΤΗΘ Ραπίηα και τον Ργίηςσθ Ι.9οη 
Όῃο Ιοη στο νησί του διοργανώνοντας 
ένα τουρνουά πολεμικών τεχνών. 0 {- 
διος ο Ὀμαί! ἱ.πια περιμένει στο τέ- 
λος το νικητή της διοργάνωσης. Το 
Βγυία! είναι ένα πολλά υποσχόµενο 
οη9-οη-οηθ Εθα8ῖ ΄ΘΠΙ μρ το οποίο συμπεριλαμθάνει πολλά 
οοοἱ στοιχεία όπως για παράδειγµα άµµεσο Γθρί8γ, συµθατότητα µε οἰχ-Ρωίοη |Ἰογρβ8ά, υπέροχη Ο8 µουσική, τερά- 
στια αηἰπιαϊοα Ιπίογας({ῖνθς και πολλά άλλα τέτοια. Επίσης καθώς κερδί- 


” σώος 
ευ κα. “.-, 
ωλη κε... 


ος 


ζετε όλο και περισσότερους αντίπαλου «.-----τ ο πα 
μαθαίνετε νέες κινήσεις τις οποίες μα δι 
µπορείτε να “σώσετε”, µαζί µε το όνοµα - 


και Το ρεκόρ σας, µέσω ενός κωδικού. 

Οι πρώτες εντυπώσεις από αυτή την 
πρώτη εσωτερική παραγωγή της 
απιοθίοι είναι ότι ... είναι διαολεµένα κα- 
λό! Ὑπάρχουν φήμες και για κυκλοφορία 
εκδόσεων για ΘΝΕΡΘ και Μοσα Ὀνίνο γύρω 
στο Νοέµθριο. 


Ορίστε; Ο 5µαςυο Ο’ Νοα! στις κονσόλες; Αχα! 
Κάποιο νέο παιχνίδι µε θέµα το μπάσκετ θα είναι. 
Κι όµως όχι. Καμμία σχέση. Ενώ θρίσκεται σε πε- 
ριοδεία µε την ομάδα του ο 9Η8ᾳ9 τηλεμεταφέρε- 
ται σε µια άλλη διάσταση την ώρα που διαθάζει έ- 
να μυστηριώδες θιθλίο µε θέµα τις πολεμικές τέ- 
χνες. Εκεί ανακαλύπτει ότι πρέπει να πολεμήσει 
εναντίον των σατανικών ορδών ενός εξωγήϊΐνου 
) πολέμαρχου ώστε να σώσει τη Γή. Μάλιστα. Τι άλ- 
λο θα ακούσουμε; Ο 5ήααυ!ο 

καρατέκα [σα να λέμε ο συγχω- ὁ ΜΑ []-- 
ρεµένος Βιαπάοη 1.906 µπασκε- ο 
τµπολίστας)! Το επερχόμενο παιχνίδι 
ονομάζεται 5ήας Ευ (ή 5ή8ς φτού για 
όσους δεν τον χωνεύουμε]) και πρό- 
έ κειται για ένα καθαρόαιµο οη9-οη-οπθ 
μοαί ΄οπι μρ! Ποιός όµως “σοφίστηκε’ 
κάτι τέτοιο; 

Περιέργως πρόκειται για την 
Εἰοοϊτοπίς Αγ η οποία ανέθεσε το 
σχεδιασμό του παιχνιδιού στην πασί- 
γνωστη (και πολυαγαπημµένη) 
γαλλική Ὀοίρμίπο 9δοῄναγο. 
Πως όµως σχεδιάζουν οι γάλλοι 
να χτυπήσουν τις ιαπωνικές 
(και ομολογουμένως πολύ κα- 
λές) παραγωγές του είδους; θα 
σας πούμε ένα πράγμα. Το ύ- 
Ψος των χαρακτήρων στο 
9ιγοοί Εἰοῃίου ΙΙ είναι 80 ρἰχοῖς ενώ στο 8µαᾳς Ευ 70. Ε, και τι έγινε µε µια 
τόσο µικρή αλλαγή; Αυτή η µικρή µείωση του ύψους απελευθέρωσε στο 
οαγ!γ]άᾳο αρκετό χώρο ώστε τα {Τ8πΠιθ5 της κάθε κίνησης να υπερδιπλασι- 
στούν φτάνοντας ένα πραγματικά απίστευτο νούμερο. 30 {γπιθ5 το δευτε- 
ρόλεπτο! Υπάρχει λόγος να πούμε τίποτα παραπάνω; Μάθαµε πάντως ὅτι το 
οαἱγ]άρο του ΘΝΕΘ θα περιέχει 16 ΜΕγίος µε οκτώ χαρακτήρες ενώ αυτό του Μοσα Ὀγίνο 24 ΜΕγίος µε δώδεκα 
χαρακτήρες. Όμορφα όλα αυτά αλλά πότε; Μην περιμένετε τίποτα πριν από το τέλος του 1994, 


ΤΗΕ ΜΟΝ ΚΙΝα 


Είχαμε που είχαµε το Βθαιήγ απά ο Βθας!, φάγαμε στη µάπα και το Αἰβάάίη (για την ταινία 
µιλάω, το παιχνίδι ήταν υπέροχο) τώρα έχουµε και τη νέα γλυκανάλατη παραγωγή του 
Εἱ5η6γ, το Ιἱοη ΚΙπΦ. Και φυσικά µετά την τεράστια επιτυχία του Αἰαάάϊπ (πούλησε “μόλις” 
δυο εκατομμύρια οαγ!τ]άᾳος και ακόµα συνεχίζει!) η εταιρία του Ὀἰ5πθγ έπιασε τη Ψἱτοῖη και 
: της ανέθεσε τη δηµιουργία ενός παιχνιδιού αντάξιου µε το προαναφερθέν. Φυσικά πρόκει- 
ο. ι ι ται για µια τεράστια επένδυση και το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σχεδόν ταυτόχρονα µε την 
. | ταινία. Αυτό πάντως που έκανε τη διαφορά σε παιχνίδια όπως το Αἰφάάίη και το 
ύωπσίο Βοοκ ήταν τα γραφικά και η υπέροχη κίνηση και φυσικά 
το ΤΗΟ Ιίοη ΚΙπα δε θα μπορούσε να αποτελέσει εξαίρεση. Σας 
λέμε µόνο ότι χρησιμοποιήθηκαν πάνω από 2000 {ταπιος κίνησης 
για να δημιουργηθούν τα δώδεκα (/) επίπεδα που απαρτίζουν το 
παιχνίδι. ἴδωμεν ...η ώρα πλησιάζει! 


1ο ΟΑΜΕΗ 


Μεσα Ὀτινο 
Νομίζω ότι αυτόθ ήταν ένας γατούληθ. 
Ολοι πιστεύω γνωρίζετε σε ποιόν ανήκει 
η περιβόητη αυτή ατάκα. Ναι, είναι ο 
Τννεφ!γ ΒΙτά και φυσικά πως θα μπορούσε να λείπει και 
το έτερον του ήµισυ, δηλαδή ο υπέροχος 8γΙνοςφίου; Το 
φοβερό αυτό δίδυμο αποφάσισε να εισβάλει στα σπί- 
τια µας και µέσω του Μοσφα Ὀτῖνο (λες και δεν του 
έφτανε η τηλεόραση). Πρόκειται για ένα καινούριο 
ΡΙΒΙΤΟΙΓΠΙ 6Φ8Π19Θ το οποίο όµως δεν είναι και τόσο 
ος ΡιβοΓΠι. Αναλαμβάνετε, όπως ήταν αυτονόητο, 
το ῥόλο του 8γΙνοφίογ και έχετε ένα και µόνο σκο- 
πό. Να πιάσετε τον εκνευριστικό Τνιθοῖγ αποφεύ- 
γοντας όµως τη φοβερή σκούπα της γιαγιάς και 
το, καθιερωμένο πλέον, εξαγριωµένο μπούλντογκ. 
Υπάρχει αρκετό ψάξιμο 
στο παιχνίδι όπου Ἡὶ 
πρέπει να βρείτε τα (Φ 
αντικείµενα που θα ᾗὉ--- 
σας χρειαστούν και 
µετά να προχωρήσετε στο 
επόμενο επίπεδο. 
Καλό Φαίνεται, ακόµα κα- 
ἡ λύτερο ακούγεται, θα δού- 
με... 


Ε-ΤΎΡΕ ΠΕ τω 


Πως είναι τα αντανακλαστικά σας τον τελευταίο καιρό; Αν όχι καλά τό- ᾖᾗ--.... . 
τε µην ανησυχήτε διότι σε λίγο καιρό έρχεται η θεραπεία! Είναι γνω- τα ἡ στν 
στό ότι η σειρά των Β-Τγρο έχει κερδίσει το σεβασμό καιτωνπιο΄“ε- μα. 
μπειροπόλεμων” παικτών σχεδόν σε όλα τα μηχανήματα τα τελευ- ι 
ταία πέντε χρόνια. Και λοππόν; Τι νέο µπορεί να έχει το τρίτο µέ- 
ρος της σειράς που δεν το είχαν τα ὅυο προηγούμενα; Η µεγαλύ- 
τερη διαφορά του Β-Τγρο ΙΙΙ από τα άλλα δυο είναι ότι µπήκε α- 
κόµη µια “διάσταση” στο παιχνίδι. Τώρα η οθόνη σκρολάρει και . 
στον κατακόρυφο άξονα (τον άξονα γ για τους πρωτοδεσμµίτες) εκτός από τον συνη- 

θισµένο οριζόντιο. Επίσης υπάρχουν και πολλά νέα είδη όπλων ενώ αντιμετωπίζετε ένα ολόκληρο νέο “οικοσύστη- 
μα” αντιπάλων. Αλλά οι διαφορές σταματούν εδώ. Τα έξι επίπεδα του παιχνιδιού έχουν τα καθιερωμένα κύματα αντιπά- 
λων και τελικών κακών στο µέσο και το τέλος του κάθε επιπέδου, κλασσικός σχεδιασμός δηλαδή. Αυτό όµως δεν έκανε 
κλασσικά τα παιχνίδια της σειράς Β:Τγρ6; 


ΟΑΜΕΗ ττ 


1994 και η Νἰπίθηάο μόλις κυκλοφό- 
ρησε το µοναδικό καινούριο 
ΠαΓάννΙΘ της Χρονιάς. Ένα περιφε- 
ρειακό για Φυῤρο/ ΝΙπίεπάο που του ε- 
πιτρέπει όχι µόνο να παίζει όλα τα 
παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει 
για 68πΠΠΘ ΒΟΥ αλλά να τα παίζει έγ- 
χρωμα! Αυτά είναι τα καλά νέα και τα 
καλύτερα είναι ότι έχουν βγει εκατο- 
ντάδες παιχνίδια για το μικρό, φορη- 
τό και άχρωμο µηχάνηµα της 
Νιπιθηάο σε πολύ Χαμηλές τιµές - 
τουλάχιστον σε σχέση µε εκείνα του 
Ξμρθί ΝΕΡΘ. Σε λίγο θα κυκλοφορή- 
σουν ειδικά κατασκευασμένα παιχνί- 
δια που θα κάνουν χρήση περισσότε- 
ρων χρωμάτων, θα έχουν ειδικές παλ- 


12 αΑΜΕΗ 


λέτες και άλλες εκπλήξεις. Αυτό ση- 
µαίνει 256 χρώματα σε στατικές οθό- 
νες και 13 µέσα στο ίδιο το παιχνίδι. 
Το σήμα που βλέπετε ᾖ(σελ.15 
πιαπυα!) θα συνοδεύει κάθε τέτοιο 
παιχνίδι και µας βάζει σε σκέψεις για 
το αν θα κυκλοφορήσει σύντομα ένα 
έγχρωμο Έ4πΠΠΘ ΒΟΥ ή ένα φορητό 
Φυρθ/ ΝΕΡ; 


Το ἄ8ΠΠΘ ΒοΥ εμφανίστηκε µέσα στο 
1991 και από τότε περιμέναμε την έγ- 
χρωμη έκδοση η οποία είχε εµφανι- 
στεί σαν φήμη στις σελίδες αρκετών 
περιοδικών. Και για να διαλύσουµε 
πιθανές φήμες να πούμε ότι το 8μρθΓ 
.8ΠΠΘ Βογ ΤΡΕΧΕΙ ΟΛΑ ΤΑ ΗΔΗ 


Α. 


-) 


[Εε Ρ0ἵ 


ΥΠΑΡΧΟΝΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ «ΑΜΕ 
ΒΟΥ χωρίς πρόβλημα και συνεργάζε- 
ται µε οοηνθ/οΙ5 ώστε να µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε π.χ. ένα Ιαπωνι- 
κό Φιμρθί 48ΠΠΘ ΒΟΥ σε ευρωπαικό 
μηχάνημα. 

Εννοείται ότι όταν παίζει τα παλιά 
παιχνίδια του 8πΠΠθ ΒΟΥ δεν µπορεί- 
τε να έχετε πάνω από 4 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη από τις πα- 
λέττες που υπάρχουν και τα έτοιµα 
Ὀβοκοίουπᾶ. Φυσικά την ευθύνη της 
επιλογής της παλέττας, την µείξη των 
χρωμάτων και τον συνδιασμό µε τον 
Ρο/αθί έχετε εσείς και πολλές φορές 
το χρωματικό αποτέλεσµα στην οθό- 
νη είναι δολοφονικό! Για να πάτε στις 


ΑΛΛΑΓΗ ΠΑΛΕΤΤΑΣ 


ΑΛΛΑΓΗ 
ΒΟΒΡΕΒΗ 


ΑΛΛΑΓΗ ΠΛΗΚΤΩΝ 


ΑΛΛΑΓΗ ΧΡΩΜΑΤΩΝ 


δυνατότητες του Θμρθ: απΠΠΘ ΒΟγ 
αρκεί να πατήσετε τα φτεράκια Ι. και 
Β ταυτόχρονα. Υπάρχουν ένα σωρό 
δυνατότητες κρυμμένες µέσα στο µι- 
κρό αυτό Παιανναιθ όπως: ν 


Πηγαίνετε το βελάκι στο εικονίδιο της 
παλέττας και πατήστε το Α για να το 
ενεργοποιήσετε. Ὑπάρχουν συνολικά 
32 παλέττες µε έτοιµο τον συνδιασμό 
των 4Δάρων χρωμάτων. Ὑπάρχει και 
µία ακόµα παλέττα χρωμάτων αυτή 
που θα έχετε φτιάξει µόνοι σας. 


Ὑπάρχουν 9 διαφορετικοί Ρογάθ:β 
που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε ό- 
ποια στιγµή θέλετε. Όµως µετά από 
µερικές ώρες θᾳ γίνονταν βαρετοί αν 
δεν είχατε την δυνατότητα να σχεδιά- 
σετε τα δικά σας... αριστουργήματα. 
Μπορείτε να σχεδιάσετε µόνο στον 
Ρο(άθ( ή ακόµα και στον χώρο του 
παιχνιδιού. Ὑπάρχουν δύο μεγέθη 
“μολυβιού”, υΝΡΟΟ και καθάρισμα ο- 
θόνης. Χμ, αναρωτιέμαι τί θα κάνει ο 
ΜαΠο µε αυτόν τον Θοπίο που θα του 
ζωγραφίσω! 


Αν δεν σας βολεύουν τα πλήκτρα ό- 
πως έρχονται στο παιχνίδι έχετε την 
πολυτέλεια να τα αλλάξετε επιλέγο- 
ντας τον Α ή Β τρόπο κατανομής 
τους, 


Αν τα χρώματα από τις έτοιµες πα- 
λέττες δεν σας ικανοποιούν τότε 
µπορείτε να πάτε σ’᾽αυτό το βοήθηµα 
και να κάνετε ότι σας φωτίσει ό θεός! 
Στο 9Π8άἱπᾳ Β4ί ρυθμίζεται η φωτει- 
γότητα του χρώματος, ενώ από τα 
ρ8ἰπὶ οοἱοΓ5 επιλέγετε το κατάλληλο 
και το τοποθετείτε στα 4 που εµφαν(- 
ζονται στην οθόνη. Ὑπάρχει και η δυ- 
νατότητα υΝΡΟ της τελευταίας κίνη- 
σής σας µε το εικονίδιο Β. Το τελειω- 
µένο σας δημιούργημα µπορεί να σω- 
θεί σαν οµδίοπῃ οοἱο! ἴοοῃ. 


Ενα σύστηµα µε ρ8β5µοΓάς θα σώσει 
τις αλλαγές που κάνετε στην παλέττα 
του παιχνιδιού. Καθώς πειράζετε τα 
χρώματα ο κωδικός θα εμφανιστεί 
στο πάνω µέρος του. Καταγράψτε 
τον. Για να τον χρησιμοποιήσετε αρ- 


ε --- 


ια] 
- 


μας ιδ Αλ - 


γότερα ανοίξτε το Οµβίοπι Οοἱοι 
ἨΙπαονν και επιλέξτε τους αριθμούς 
που αυξάνονται πατώντας το Α. Πά- 
ντως µε την τιµή που έχει το 9μῤθΓ 
ΈαπΠΘ ΒοΥ η Νἰπίθπάο θα μπορούσε 
να µας είχε προμυθεύσει µε µία µπα- 
ταρία για τα 98νΘ85 και όχι µε πελώρι- 
ους κωδικούς. 


Το περιφερειακό είναι µια καλή ευκαι- 
ρία για όσους έχουν και τα δύο µηχα- 
νήµατα να ξαναπαίξουν τα παλιά 
τους παιχνίδια µε χρώματα και να πε- 
ράσουν πολλές ώρες χαζεύοντας τα 
δικά τους χρώματα. Η καλύτερη αξιο- 
ποίηση των ζωγραφιστικών επιλογών 
του Θμρθί ἄπΠΠΘ ΒΟΥ γίνεται αν δια- 
θέτετε το Ππουδθ που έχει κυκλοφο- 
ρήσει η Νἰπίθπάο για το 8μρε: ΝΕΡΘ. 
Απλά το βάζετε στο δεύτερο ροή και 
µετακινείτε τον κέρσορα εκεί που θέ- 
λετε. 

Τώρα αν εσείς χρειάζεστε ένα περι- 
φερειακό για το 9μρθ: ΝΕΡ σας που 
στοιχίζει περισσότερο από το απιθ 
ΒΟΥ για να παίζετε παιχνίδια 100 Φφο- 
ρές χειρότερα από του 8μῤε: ΝΕΘ α- 
γοράστε το! 
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υτό ήταν. Το καλύτερο παιχνίδι 
{ Ἡ όλων των εποχών έγινε καλύτε- 
{] ρο. Έγινε ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
{. ἩἘ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΠΟΧΩΝ 
ί ανεξαρτήτως {ουπια!. Σε κανένα 
άλλο παιχνίδι ή και πρόγραµµα ακόµα - 
µε την εξαίρεση του ΡΟ5 και των 
ἨΙηάον/5 ίσως!- δεν αφιερώθηκε τόσο 
μελάνι και χαρτί, 
Τί είναι όµως αυτό που κάνει το 95µῤ6/ 
5ιΤθοί Εἰαμίου 2 τόσο... 5µρ6η; Πρώτα η 
εμφάνιση τεσσάρων νέων ηρώων, Δεύ- 
τερον η προσθήκη τεσσάρων ακόµα φι- 
νάλε [ένα για κάθε νέο χαρακτήρα), 
Τρίτον η ύπαρξη εκατοντάδων κινήσε- 
ων από τις οποίες µερικές δεκάδες και: 
νούριες. Αυτά σημαίνουν ότι το παιχνί. 
δι είναι και πολύ µεγαλύτερο σε µνήµη 
από τα προηγούμενα το οποίο έχει µε 
την σειρά του σαν αποτέλεσµα το πρό: 
γραμμα να φτάσει τα 32Μβίΐ5 στο 
8μρο ΝΙπίθπάο (στην αµερική μιλάνε 


για 28ΜΡΙΙ5] και τα 40ΜΕΙΐ5 στο Μεσα 
Ὀτίνο καθιστώντας το το µεγαλύτερο 
του μηχανήματος µέχρι στιγµής και εκ- 
πλήσσοντας εµάς για τις δυνατότητες 
του μηχανήματος της 5ΕΟΑ. Στα ηλε: 
κτρονικά το 5µῤοΥ 9ἱτοοί Εἰφπίοι 2 ή: 
ταν ένα µυστικό πρόγραµµα της 
«αροοπι που είχε ξεκινήσει περίπου 
στις αρχές του /93 δηλαδή πριν ακόµα 
την κυκλοφορία του Τμτρο δ95ἱτεοί 
Εἰαίει 2 6Παπιρίοη Εάῑίοη. 


ΤΟ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ 5ΤΒΕΕΤ ΕΙ4ΗΤΕΗ 2 
Το δημοφιλέστερο παιχνίδι όλων των ε- 
ποχών δεν έφτασε τυχαία ή εύκολα 
στην πρώτη θέση. Το 5ἱΥεοί Εἰφπίαυ { 
εμφανίστηκε στις αίθουσες των ηλε: 
κτρονικών πριν 8 χρόνια. Δεν ήταν τί- 
ποτα το εκπληκτικό αλλά ήταν μάλλον 
πρωτότυπο. Υπήρχαν ο ΒΥΟ και ο ΚΕΝ 
που είτε έπαιζαν σε διπλό ο ένας ενά- 
ντια στον άλλο είτε αντιμετώπιζαν τον 


β11/ 
εν 


{τι 
η]. 


υπολογιστή µε τους εξής 10 αντιπά- 
λους: Βεςίω, (686, Μίκα6, «εῃΠ, ῥο986, 
Βἰταία, Λάοη, ΕαΦΙ6 και τελικό κακό τον 
58ᾳαΐ που όλοι γνωρίζουμε. Χωρίς να 
δημιουργήσει Ιδιαίτερη αίσθηση στον 
χώρο των οοἶηπ-ορ ετοίµασε τον δρόμο 
του φανταστικού δεύτερου µέρους που 
ήρθε περίπου τρία Χρόνια µετά. Περι- 
λάμβανε τους 8 βασικούς χαρακτήρες 
που μπορούσατε να διαλέξετε, µε Φα: 
νταστικά γραφικά για την εποχή και 
τους τέσσερις τελικούς κακούς. Πέρα 
από αυτά σάρωσε τον χώρο των 
μ6α!ί΄θπῃ µρ µε τις μυστικές, ειδικές κι. 
νήσεις που χρειάζονταν εξάσκηση, τον 
καταπληκτικό χειρισμό, τον ανταγωνι- 
σµό του διπλού και την στρατηγική 
που δημιουργούσαν οἱ επιλογές των 
πολλών αμυντικών και επιθετικών κινή: 
σεων. Συγκεκριµένα στα ηλεκτρονικά 
και στις νὶάθο μηχανές υπήρξε, η ακό- 
λουθη εξέλιξη, χρονολογικά: 


ΤΤΗΓ ΩΠΛΤΙ/ΕΗΟΌΕ 


με] 


νά μις 
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νω 
θΙΡΕΒβυςΤΗΕΙΝΟΡΙΕΡ 


| “ΟΓ12 μώστοί 
ΕΟΝ ΕΡΙΤΙΟΝ Απρίλιος 


α ηχητικά εῶᾳδ 


3 πφιρφά να 


δις 35Α- 
: . ον 
9 («65 
ἴ οι οεο .ς 4 κ... 
λ αζκσι σποτ. να» ακς ῶ 
ἃ αλ Σσ233Η τος ον σον» 


» 
για εν 


. τα χρώµατ 
λε] ε) υ τα νῳ . συσο τήµατα 
. ο. ει ι " ι - 1ΟΜΕ 


. 


9 Π.Σ 3 | . ο. 
πριν από τις κο ος νά Ἡτην δόξα όµως γνώρισε στις κονσόλν' νρες 


Τα ενδιάμεσα Ῥομως 


ο νπτο 
3, 
ΚΕΝ σαν ρομπότ! ιροτ ΝΕ «Ἄλνο, 


ἃ ο εω επόµενες σελίδες περιγρά- 
3 να Μα Ρήνο Ανγου' φονται όλοι οἱ νέοι χαρακτήρες 
με ο Νεν ΟΠ8ΙΙΕΙ σεις ο ννη νε ἳ 


και οἱ νέες κινήσεις των παλιών. 


Ο ήρωας µε την µορφή και τα µατωμµένα χέρια του Ἀππρους Λι που ο τριπλός 
συνδιασμός τους είναι από µόνος του «οΟΠΡο. Διαθέτει ένα από τα καλύτερα ε- 
ναέρια χτυπήματα µε κλωτσιά ή γροθιά, ένα από τα γρηγορότερα πιασήµατα 
και έχει τρεις ξεχωριστές ειδικές κινήσεις: το ΒΗἰςίπα Ότασοπ Κῑοκ που είναι µε 
το πόδι το αντίστοιχο του Ότασφοπ ΒωποἨὴ αλλά πιο εντυπωσιακό οπτικά και όχι 
άτρωτο, το ΒΗεΕΚΚα Κεπ δηλαδή η τριπλή γροθιά που προαναφέραμε και το 
Βουποποωςε 5ἵερ-ῖπ µια διπλή μπροστινή κλωτσιά που μάλλον είναι η πιο στυ- 
λάτη κίνηση του παιχνιδιού. Τα πιασήµατά του επίσης είναι από τα γρηγορότε- 
ρα και το µόνο που του λεήτει είναι µία φωτιά για να επιτίθεται από µακριά. 


ΒΕΚΚΑ ΚΕΝ (ΟΠΟΙΟ ΕΤΕΡ 1! βΝΙΝΗ ΛΙ ΝΑ 


Όπως η Φωτιά του ΚΕΝ: Μτ π Πίσω, Κάτω, Διαγώνια 
Κάτω, κάτω διαγώνια Πίσω -- οποιαδήποτε 
κλωτσιά. 
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σ 


Φὲο 
ΦΙΙΡΕῃ 15 Ε΄ ΜΕΡΗ ΠΗΙΙΓ κ. 


Λεν ξέρω αν εἶναι η κόρη του Ομς όπως φημολογείται... αλλά να εἰ- 
σαστε σ!ουροι όπ θα µόθω! Πάντως το νέο κορίτσι εἶναι πανέμορφο 
στο σώµα και στο πρόσωπο και δκαθέτει µερικές περίεργες κινήσεις, 
Είναι µκ: αγγλίδα μυστική πράκτωρος µε φανταστικά αντανακλαση» 
κά, σχεδόν σνίκητη στον αέρα και πολύ γρήγορη στο έδαφος, ΕΧΕΙ µια 
παρόµοκι κίνηση µε το πόδι του Ώγαφοῃ ριΟἩ καὶ µκα ετηθετική τορ. 
πίλλη σαν του Βίκοη όπου της λείπει µόνο οἱ εφφετζίδικες φλόγες, - 
Αν μάλιστα σποφασίσετε να την παίξετε εκ του σύνεγγης θα σος πιέ- 

σε ΠΡΙΝ ακόµα το καταλάβετε. Η ΟΊνιη Ι θᾳ σκάσει από το κακό της 
αν μάλιστα μάθει όπ η νέα ηρωίδα της ΟΑΡΟΟΜ έχει ψηφιστεί επήση- 
μα µέσα στα 10 πιο σέξυ θηλυκά ορήΐος όλων των μοαξθπη µρς. 


6ΑΝΝΟΝ ΡΗΒΙΙ.1. ΡΙΝΝΙΝΕ ΚΝυΟΚΙΕ 


Οπως η Φωτιά πουκοπ: Κάτω, Κάτω Πίσω, Πίσω διαγώνια κάτω, 
διαγώνια μπροστά, Μπροστά. Μτιροστά -ε οτιοιαδήτιοτε γροθιά. 


ΤΝ ΥΤΤΤΤΕ ) 


| 
| ΤΗ -. υ οΤ κι σ κ Όπως το Ώ[αθοπ ΡΠΟΠ: Μπροστά, Κάτω, « 
| κάτω διαγώνια μπροστά -« οποιαδήποτε κλωτσιά. 


µε. µως έχει βελτιώσει το 
Ώίτασου ῬΡῬωπςῦ του 
{ που µπορεί να καταφέρει τριπλό χτύ- 
πηµα αν βρει τον αντίπαλο κοντά. 
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ϱ[ΡΕῇ Ίεο ᾗ ΜΕβῃ ΠΗΙΙΓ 


. Ενας ονϊσϊπα! χαρακτήρας σχεδιασµένος από τον «σπιος ο σγά της ΟΑΡΟΟΜ. 


Στην αρχή µπορεί να σας φανεί απαρέδεκτος αλλά τελικά είναι ένας θαυμάσιος 
ΚΙςκΡοκες µε φωτιά που φορτίζει σε στυλ Οωµῇς, µια γονατιά ιδιαίτερα ύπουλη που ό- 
ταν την εκτελεί δεν θα τον χτυπήσετε εσείς µε εναέρια κλωτσιά αλλά αυτός κατά την 
προσγείωσή σας. Στον αέρα είναι από τους λος ενώ και τα πιασήµατά του ε- 
ντυπωσιάζουν. Ο τρόπος µε τον οποίο πανιγυρίζει µόνο είναι λίγο “φλωρέ” αλλά τα 
ρούχα του έχουν τους καλύτερους χρωματισμούς. Ένας παίκτης που θέλει ιδιαίτερη ε- 
ξάσκηση για να τον µάθετε πολύ καλά αλλά και άλλη τόση προσπάθεια για να τον νι- 


κήσετε σαν αντίπαλο. Ευτυχώς είναι φιγουρατζής και συχνά ξεχνάει την άµυνα. 


Κάτω για λίγο, 
Πάνω -- οποιαδήποτε 
γροθιά. 


-.. ουτ φουθιεὔπειο Κο 


Πίσω για . Μπροστά -- οποιος γροθιά. Πίσω για λίγο, Μπροστά -- οποιαδήποτε κλωτσιά. 


. ιἆ 
το ώ ον 


Καινούριο 
απϊηιατῖοι έχει 
φτιαχτεί για τις 
εναέριες κλω- 
τσιές και γρο- 
θές και ο χώρος 
µε το άγαλµµα 
του Βούδα είναι 
από τα καλύτε- 
ρα Ραςκοτουπος 
του παιχνιδιού. 
Το Τίσαειγ πες 
του ξεκινόει χα- 
µηλότερα τώρα 
και καταλήγει 
ψηλότερα. 
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Ενας ινδιάνος που διεκδικεί από τον Ζαηφΐεί τον ση 
τίτλο του μεγαλύτερου αρτῖϊθ του παιχνιδιού και Τ µ υ Ν ῦ ε ῃ ο β {3 

από τον Βἰ5οη την ελευθερία του λαού του. Τε- 

ράστιος και µε κύρια όπλα του τις λαβές διαθέ. Όπως το Όγασοη Ρωπο; Μπροστά, Κάτω, Κά- 


οποιαδήποτε γροθιά. | 


Εκα-------- βεας««ς««αεςςς« «κας 


τει φανταστικό άλµα. Ετσι δεν δυσκολεύεται να τω διαγώνια µπροστά -- 
εκτελέσει τις δύο ειδικές του κινήσεις, το στα τοσο ωστοσο δν 
Τπμπάςις!τίκε όπου πετάγεται µε το κεφάλι από 
το έδαφος και αλίµονο σε όποιον δεν έχει κρατή- 
σει άμυνα και το ΗΑΝΚ όπου µετά από ένα άλμα 
του σας έρχεται σαν αετός. Όµως του ανήκει και 
η δυσκολότερη κίνηση του παιχνιδιού καθώς το 
5ΙΟΓΠΙ ΗΑΠΙΠΙΕΙ είναι και από τις εντυπωσιακότε: 
ρες όπου σας πιάνει και σας περιστρέφει πριν 
σας πετάξει στο έδαφος, ΟΙ δυνατές κινήσεις 
του είναι όλες διπλές, δηλαδή αν σας πετύχει έ- 
να χτύπημα θα σας πάρει αµέσως και δεύτερο. 


ΤΗΕ ΜΑΝ «ΤΟΒΜ ΗΛΜΜΕΕ ὁ 
Πηδήξτε μα γροθιές ο ηνρυμα, 


--------- - ώ πα. .. 


| 
| 


Ἡ 
η 
Ἡ 


Ε 
| 
πω ο. . 


| 


[ 
' 


Ο βραζιλιάνος λυκάνθρωπος τώρα βγαίνει από το Νογῆσα! ΒΟΗ µε κλωτσιά. 
Ακόμα και η ΟΡ 4 θα έχει τρομερό πρόβλημα να τον νικήσει εκεί. το Εαοκοτουπά µπο- 
ρείτε να δείτε και νέους παρεβρισκόµενους όπως η κοπελιά που χοροπηδάει σαν τρελλή και 
ακόµα περισσότερο , μα 
αηίπιαίοηυ. Μια ακό- -- 
μα νέα κίνηση είναι 
οι το Βεαςί ΠΟ για 
την οποία πρέπει να 
Φορτίσετε πίσω και 
να κάνετε µπροστά 
με κλωτσιά. 


Ναι το µικρό όνοµα του σουµά είναι Εάπιοπαά όσο ηλίθιο και αν σας φαίνε- 
ται. Τώρα το δωπιο πια του, η κίνηση δηλαδή που πεταγόταν στον αέρα 
- και έσκαγε πάνω στον αντίπαλο τον πετάει κάτω µε ένα νεο ιοπημα. τα 
ραςκοτουπάς ε- : ὴ τν 
δώ µε την µπα- 
νιέρα του “σου- 
μά” έχουν περισ- 
σότερη λεπτοµέ- 
Ὦ ρια και νέα χρώ- 
μµατα. 


'. Τα τρομερά πιασήµατα του ήρωα στον αέρα έγιναν ακόµα εντυπωσιακότερα, Αρκεί να πηδήξετε µαζί µε τον αντίπαλό σας 
[και να πατήσετε το δυνατό ή το µεσαίο πλήκτρο, Υπάρχει! σε δύο παραλλαγές, Μια σηµαντική αλλαγή στην οπτική του επι’ 
. πέδου είναι ότι 0 φράχτης έχει χαμηλώσει για να βλέπει ο παίκτης καλύτερα, Τώρα ο ήρωας µπορεί να επιτεθεί µε ταχύτητα 
| και σηκωµένα χέρια από απόσταση 3/4 οθόνης και να πιάσει τον αντίπαλο ώστε να του κάνει το συντρηπτικό δἱροιίαη Βθα8Υ 
'. ΟΤµΦΗΘΗ, Ακόμα έχει ένα διπλό χτύπηµα/λαβή, το 9ἱροιίαη 8µρίοχ που τρώει μμ ποσό από την ενέργεια του αντιπάλου, 


ο µας µπορεί τώρα 
να σας πετάξει φωτιά και ἵ 
ενώ καίγεστενα σας χτυ- 

ῷ πήσει µε τα µακριάτου 
Χέρια. Βρωμερό! Επίσης 
η τηλεμµεταφορά του που 
σε Μοπιθ κονσόλες είναι 

.. από τις δυσκολότερες κι- ... 
νήσεις έχει γίνει ευκολό- 
περη και ταχύτερη. 
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Ο φοβερός στρατιωτικός έχει νέο ΙοοΚκ στο σχεδιασμό του φοπῖο Βοοπη. Επίσης έχει και- 

νούρια εναέρια κλωτσιά προς τα εµπρός. Η µόνη αλλαγή στο ὕβοκφτουπα είναι οι νέες 

στολές που φορά το προσωπικό της βάσης. Το ΕΙΦΗ ΚίοΚ του ήρωα τώρα ρίχνει κάτω 

τους αντιπάλους του σε ένα µόνο χτύπημα και µε αυτό τον τρόπο δεν µπορεί να πάθει 

ζημιά από τα ὑρρετουῖ των αντιπάλων αν τυχόν και δεν τους χτυπήσει πολύ κοντά. 
---- -. : ο ι ὶ .... -. 


Το καηµένο “κρέας” έχει 
βελτιωθεί λίγο αλλά... 
Ακόμα δεν µπορεί να ρί- 
ξει κλωτσιές αλλά του έ- 
Χουν προστεθεί μερικά 
όµορφα απίπιαξίοηυς στις 
γροθιές! η νέα κίνηση εί- 
ναι το γρήγορο χτύπημα 
µε τον ώμο ή 95ΜΠοµιάεν 
Βωΐί επισήµως µε το ο- 
ποίο µπορείτε να περά- | 
σετε µέσα από κοντινές 
Φωτιές, 


Δικαιολογημένα θα περιμένατε από κάποιον σαν εμένα να αποκαλεί τον νοφα φλώρο. 
Όμως ο πιο στυλάτος ήρωας του παιχνιδιού έχει νέο απἰπιαἴίου στις κινήσεις του, την 
νέα κίνηση ΟΗ-ννα Οἶανν ἔπτωςί όπου πέφτει πάνω στον τοίχο και επιτίθεται µε υ- 
περταχύτητα στον αντίπαλο. Ακόμα µπορεί να ελέγχει τα ἀλματά του προς τα πίσω 
και να µπερδεύει τον αντίπαλο µε την απόσταση που καλύπτουν. 


ο... ο το] --- ... 
{Μο δα πι κ τ. κφ 


ω93Λλ οουἼσα τε 


Καινούριο απἰηιαίοη για τον κα. Γ 
κό όταν εκτελεί εναέριες κλω- 
τσιές, Η νέα κίνηση ονομάζεται 
ΕΙγίπᾳ ΡΦΥςΜο Εἰδί και είναι ένα 
πέταγμα στον αέρα µε ελλεπτι» 
κή τροχιά που χτυπάει συχνά 
πισόπλατα, Η δυνατή του γρο: 
θιά είναι επίσης µια καλή άµυνα 
απέναντι στους ιπτάµενους α- 
ντιπάλους και τέλος το δείςςου 
Κίοκ Κποοκάονη πιο γνωστό 
ως ψαλιδάκι- πετάει τους άτυ- 
Χους εχθρούς του στο πάτωμα, 
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ἐγίς 
Η ΕΚΛΟΣΗ ΠΛ ΡΕ ΙΕ) 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΛΙ ΒΡΗΚΑΜΕ. ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΤΗΕΝΡ ΟΕ0Β 


μα 
{ ει 


ο δπῇη 


ΦΙΙΡΕῃ ΙΕ { ΜΕΙῃ ΠΠΙΝΕ 


ἡ ΕΚΔΟΣΗ ΠΛΙΙΕΟΛ ΡΗΙΕ 


ΤΟ ΠΛΙΧΝΙΛΙ ΒΡΗΚΑΜΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 500Ν0 ἃ ΥΙΡΙΟΝ 
Οἱ κατασκευαστές προικίσανε την έκδοση αυτή 
µε 5 ταχύτητες και είναι πραγματικά γρήγορο. 
Τα χρώματα είναι λιγότερα από την έκδοση του 
του 5μῤθΥ ΝΕΡ αλλά αν το δείτε χωρίς σύγκρι- 
ση δεν θα το καταλάβετε. Παίξαμε το παιχνίδι 
µε Ιογρ8ά 3 πλήκτρων και δεν είχαμε ιδιαίτερα 
προβλήματα αν εξαιρέσει κανείς την έλλειψη 
Ρ8μ5θ αφού το πλήκτρο φίατί χρησιμεύει για 
να αλλάζει ο παίκτης τα χτυπήματα µε τα χέρια 
και τα πόδια. 
μας όµως και µε Ἰογρ8ά 6 πλήκτρων όπου τα 
είναι φανταστικά σε απόκριση και ευ- 
κολία -μην ξεχνά- 
τε ότι στα 6- 
Ρωοπ ἍᾖΊογραά 
του Μεαφαθτίνε 
δεν χρησιµοποι- 
είτε φτεράκια ό- 
πως στα Ἰογραά 
του 5μρει ΝΕ 
αλλά υπάρχουν 6 
κουµπάκια, 3 για 
γροθιές και άλλα 
3 για κλωτσιές. 
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Ἵδωςς, «ππονόσεαεν ᾿πῆ 
εσις »η ις 
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5υΡΕΗ ΒΑΤΤιΕ 

Το κύριο µέρος του παιχνιδιού όπου διαλέγετε τον ήρωά σας (αν καθυστερή- 
σετε το μηχάνημα θα διαλέξει για σας!) και τον αντίπαλό σας στο διπλό. Πα- 
τώντας τα πλήκτρα βλέπετε τον χαρακτήρα να αλλάζει χρώμα μπροστά σας. 
Κάθε φορά που κερδίζετε θα επιστρέφετε εδώ για να επιλεγεί ο επόμενος α- 
ντιπαλός σας. Σε αυτό το πιοάς επιτρέπεται είσοδος δεύτερου παίκτη ανα- 
πάσα στιγµή. 

γεηβδυς ΒΑΤττιε 

Αυτή είναι η επιλογή όταν θέλετε να παίξετε διπλό χωρίς να διακόπτεστε α- 
πό τον υπολογιστή. Εδώ µπορείτε να “προσαρμόσετε” τον παίκτη όπως θέ- 
λετε, αλλάζοντας την δύναμη του δρεῖίο καθώς και το µέρος στο οποίο θα 
παίξετε. 

αβΟυΡ ΒΑΤΤιΕ 

Αυτή η έξυπνη προσθήκη επιτρέπει στους παίκτες να έχουν οµάδες χαρα- 
κτήρων μέχρι 8 ο καθενας- σε διάφορα είδη αγώνων που δίνουν πόντους ή ε- 
ζοντώνουν τους αντιπάλους. Υπάρχει και η δυνατότητα να µην έχετε ίσο α- 
ριθµό Ὅσ ον Ίρων. 

ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ ΒΑΤτιΕε 

Εδώ µέχρι 8 παίκτες μπορούν να πάρουν ὁ 

τους χαρακτήρες τους. Αν δεν έχετε 8 ανθρώπους παίκτες ο υπολογιστής θα 
χαρεί να συμπληρώσει τον αριθµό µε δικούς του! 

ΤΙΜΕ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

Λοκιμάζετε πόσο γρήγορος είστε προσπαθώντας να εξοντώσετε τον αντίπα- 
λό σας στον καλύτερο Χρόνο. Δυστυχώς δεν σώζει τον Χρόνο σας στο 
οαγτ]άφο και ὅεν µπορείτε να αλλάξετε την ταχύτητα. 


έρος διαλέγοντας µε την σειρά 


Απόιτα ακριβότερα 


οστιτ]ιάσες 
κολη΄μαγ ΟπΙλΟ, πολλες οχυτη- σετσ-ΡηΓσυστήβατα. 
τες, αναλυήκὸ ὅτις κινήσεις 
πΙΒΠΗΔΙ. 


1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 


Ὥυ Λ.«ύ» Κροντκρά 


Πρώτη και πιθανότατα τελευταία φο- 
ρά που ένα παιχνίδι παίρνει στο 
ΑΜΕΒ αυτή τη βαθµολογ[α, 4 σχε- 
Μυγίθ5 µνήµης -και ταχύτητα 
ύτερη απὀ του ΤΗΒΒΟ όπως 
υποστηρίζειη ΟΑΡΟΟΜ.-.. 


τ { 


00! 


ΗΝΤΟΧΗ  Ὁ 


Θα παίζετε µέχρι να πεθάνετε, ἡ να 
ΥίΝει πυρηνικός πόλεμος «που μάλλον 
εἶναι το ἰδιο! 


ελώρια 98ρΠί69 µε ατελείωτο 
Ἰ και κινούμενα Ὀ8οκα/ουπά», 


Λίγο "ζουλιγμένες" οι φωνές των η- 
ρώων αλλά πολλά πρόσθετα ηχητικά 
εφφέ και η πρωτότυπη μουσική 


Οι 4 νέοι χαρακτήρες προσθέτουν το 
κάτι παραπάνω στο καλύτερο παιχν/- 
δι όλων των εποχών 
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γοβά 
Ὕ 


ΡΑΗΙ5 
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ΜΕΡΗ ϱ] ΕΕ! 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ ΓΙΑ Ρς 
ΜΕ ΤΑ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΧΑΡΑΚΤΗ- 
ΡΙΣΤΙΚΑ 


Όταν αυτό το πρόγραµµα πρωτοκυκλο- 
φόρησε για το µηχάνηµα μπορώ να θυ- 
µηθώ τους ανθρώπους να στέκονται 
γύρω από τα τοπικά καταστήματα και 
να µην ξέρουν αρχικά αν πρόκειται για 
παιχνίδι, ταινία ἡ πραγµατικό τέννις, Η 
τελευταία έκδοση προσφέρει πολύ πε- 
ρισσότερα και πρέπει να παραδεχτώ ὁ- 
τι μοιάζει θελτιωµένο. Με την χρήση 
των κομματιών νιάοο, συνδευόµενο µε 
µερικά από τα καλύτερα απἰπιε!ίοης 
που έχουµε δει, πραγματικά σε κάνουν 
να νοιώθεις ότι ελέγχεις έναν άνθρω- 
πο παίκτη. 

Χωρίς να αφήσω τα γραφικά να µε πα- 
ρασύρουν άρχισα να ενθουσιάζοµαι µε 
την προοπτική ότι θα έπαιζα µερικά 
σετ και άρχισα να επεξεργάζοµαι την 
λίστα των επιλογών µε την οποία ο κα- 
θένας µπορεί να εξοικιωθεί όχι µόνο 
µε τον χειρισμό αλλά µε ολόκληρο τον 
τρόπο που το πρόγραµµα ανταποκρί- 
γεται. ΟΙ παράμετροι µε τις οποίες αλ- 
λάζετε την δυσκολία και τα υπόλοιπα 
στοιχεία του προγράµµατος σας επι- 


τρέπουν να μπείτε σιγά-σιγά στον κό- 
σµο του μέχρι το σηµείο να επιλέξετε 
το "Ίμ]γ πιαπµα! που σηµαίνει ότιο 
παίκτης καθορίζει τα πάντα στο παίξι- 
µό του απὀ την θέση που παίρνει στο 
γήπεδο και το σηµείο που στέλνει την 
μπάλλα. 

Για παίκτες που κουράζονται εύκολα 
από τις πολλές λεπτοµέριες υπάρχει η 
δυνατότητα να πειράξετε τα ορίίοης 
ώστε να ασχολήστε µόνο µε τον χειρι- 
σµό του παίκτη σας στο γήπεδο. Ακό- 
μα και την µπάλλα θα επιστρέφει αυτό- 
µατα αν θρίσκεστε κοντά της, Αυτό 
µπορεί να σηµαίνει ότι τα πράγµστα εἰ- 
ναι πρωτόγονα αλλά ακόµα και έτσι θα 
διαπιστώσετε ότι είναι πολύ δύσκολο 
να ανταποκριθείτε στις κινήσεις του α- 
ντιπόλου. 

Στην πραγματικότητα οἱ ατελείωτες ε- 
πιλογές που συνήθως εκνευρίζουν 
τους παίκτες σε αυτό το παιχνίδι είναι 
ένα θασικό ατού! Χώμα, γρασσίδι και 
τεχνητό έδαφος µπορείτε όλα να τα 
διαλέξετε σε αληθινά µέρη του κόσμου 
τα οποία έχουν αναπαραχθεί πιστά α- 
πό φωτογραφίες στην οθόνη σας, Ετσι 
µπορείτε εύκολα να προσποιηθείτε ότι 
θρίσκεστε στο ἸΝΙπιρ]θάοη ἡ ότι παίζε- 


τε στις ΗΠΑ µαζί θ6έ- 

6αια και την δυνατότη- 

τα του διπλού. Οταν έρ- 

χεται η στιγµή των 

πραγματικών  αθλητι- 

κὠν ικανοτήτων όπως 
το χτύπημα της µπάλ- 
λας, τα θολλέ, το φάλ- 
τσο, Το σερθίς μιλάμε 
για πρακτική εξάσκηση 
που θα σας δείξει γιατί 
αυτό εἶναι ένα απὀ τα 
καλύτερα -αν όχι το κα- 
λύτερο- παιχνίδι του εἰ- 
δους, 

Το να έχεις ένα παιχνίδι 
µε τόσο καλά γραφικά, 
04ΠΠ6ΡΙ8Υ και ήχο (µέσα 
στο 68 υπάρχουν όλα ε- 
κείνα τα ψηφιοπο!ιηµένα 
σχόλια που συνοδεύουν 


αγώνες τέννις) εἶναι 
φαίνεται στην εποχή 
μας δυνατό, 


Φυσικά σαν παιχνίδι κι 

αυτό έχει τα Ψιλολάθη .- 

του όπως η κίνηση του 

παίκτη που παρά την 

ομαλότητα και την οµορφιά τους µερι- 
κές φορές κάνουν τον παίκτη να µοιά- 
ζει µονοδιάστατος ενώ το γεγονός ότι 
η κάµερα ακολουθεί διαρκώς τον πα(- 
κτη κάνει την δράση κουραστική, 


Τα γραφικά ουν µάτια,ο 
ήχ το 


Το 


ίδιο κουραστική είναι και η ποικιλία 
των χτυπηµάτων που προσφέρει στον 
παίκτη έτσι ώστε ο αρχάριος να µην 
ξέρει τί να πρωτοκάνει. 


Το 60-ἱ φαίνεται ότι έχει ακό- 
μα ζωή µέσα του. Τουλάχιστον 
αυτό το παιχνίδι εἶναι µια ανα- 
λαμπή θαυμάσιου δοΗναΓθ 
που θέθαια κυκλοφόρησε και 
γιαΡρς, 


ΗΝΤΟΧΗ 1111 


Τα παιχνίδια τέννις φηµίζονται 
ότι στο διπλό τουλάχιστον α- 
γτέχουν πολλά χρόνια, 


ΓΡΙΦΚη ο ) 


Τέλεια ερ//ΐ98 και Ρ4οκατουηάε 
και ένα μοναδικό ηΙπια!]οῃ, 


ΗΧΙΣ 1111 


Τα ἀἰᾳίι]θοά ηχητικά εφφέ ἆ- 
γουν την διαφορά, 


ΡΗΜΕΡΙΛΥ ή ἡ 


Εχει µεγάλη ποικιλία κινήσεων 
και χειρισμό που τον διαμορ- 
φώνει ο παίκτης, 
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Μεβῃ ΠΠΙΓΕ ΠΕΓΙΕΙΝ 


Του δε δα Εωήε 


Αν δεν έχετε παίξει στο παρελθόν 
ζοωπῃης, Τότε θα σας συνιστούσα 
το Οοἱμπιης ΙΙ, Αν το έχετε, αλλά 
θέλετε να παίξετε µε άλλους 4, τώρα 
µπορείτε, Δεν υπάρχει όµως τίποτα 
σηµαντικό σ'αυτή την έκδοση! 


ὁ μ- 


Με όλα τα παραπάνω θα το έχετε 
στο ράφι µέχρι να έρθει κανένα 


"θύμα”.στο σπίτι! 
ΣΣ 


Το Μεσα Ὀι]νο δεν είναι φτιαγµέ- 
νο για Τέτοια απλά προγράµµατα, 
Πώς θα δείξει τα γραφικά του! 


πει 


Το [διο µε Τα γραφικά αλλά σε κα: 
λύτερη µοίρα λόγω εφφέ, 


ας 


Ένα παιχνίδι που µπορεί να παίξει 
διπλό είναι πάντα ευπρόσδεκτο, 


ἕιὶ 
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ΝΟ 


ετά το (0οἰμπηφ |, που 
πρέπει να είναι ένα από 
τα πιο καλαίσθητα και ξε- 
κούραστα παιχνίδια που 

µπορείς να παίξεις µετά 

το ΤοθΙΓί8, έρχεται το 
ζοἱωπιηφ ΠΙ. 

Προσπαθώ να σκεφτώ, 
αλλά δεν μπορώ να θυμηθώ να εµ- 
φανίστηκε το ΟΟΙµΠΙΠΡ ΙΙ. Τέλος πά- 
ντων. 

Αν δεν έχετε παίξει ποτέ Οοωππης, 
είναι αρκετά απλό. Έχετε τον δικό 
σας κύλινδρο κα! µέσα σ᾿᾽αυτόν πετι- 
ούνται κομμάτια διαφορετικών χρω- 
µάτων. Ο σκοπός είναι να 
φτιάξετε γραµµές του ιδίου 
χρώματος διαγώνια, οριζό- 
ντια ή κάθετα. Η θάση του 
δοχείου έχει 6 κομμάτια 

πλάτος και περίπου Ί4 ύ- 
Ψος, ενώ αυτό αλλάζει όσο 
προχωράει το παιχνίδι. Αν 
φτιάξετε γραµµή από 3 ήπε- 
ρισσότερα κοµµότια του ιδίου 

χρώματος, αυτά θα εξαφανι- 

στούν., Επίσης υπάρχουν εἰιδι- 
κά κομμάτια που αλλάζουν 


χρώματα ἡ δημιουργούν έναν “καθα- 
ρό” χώρο. Είναι ένας αγώνας ενά- 
ντια στον άλλο παίκτη, είτε πρόκει- 
ται για την κονσόλα είτε για 5 πα(- 
κτες ταυτόχρονα. Ναι, είναι αλήθεια, 
μπορούν να παίξουν ακόµα και 5 
παίκτες, Τα καινούργια ῬαςΚκάτορφ 
και οἱ περισσότεροι παίκτες που 
μπορούν να συμμετέχουν είναι η µό- 
γες διαφορές που παρουσιάζει το 
(6ομπιης ΙΙ. Μπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε διαφορετικά σχέδια στο 6ά- 
θος, αλλά στο “τέλος της µέρας” το 
παιχνίδι παραμένει το ίδιο, 


ΟΙΡΕΠ ΝΕ. ΠΕΙΙΗΗ 


ΝΕΩΝ 


τα παιχνίδια ποδοσφαίρου που 

υπάρχουν µου απέµενε να συνα- 
ντήσω κάποιο παιχνίδι που να είχε προ- 
γραμμµατιστεί έξω από την Ευρώπη, ε- 
κτός από το ΕΙΕΑ, που να είναι και κα- 
λό. Τα παιχνίδια που προγραμµατίζουν 
οι Ιάπωνες είναι συνήθως αργά(!) και α- 


- χοντας δει και παίξει σχεδόν όλα 


πουσιάζουν οι αυστηροί κανονισμοί έ- 
τσι ώστε ακόµα καιτο “τακουνάκι” να έ- 
χει παραληφθεί, 

Οι δύο κατασκευάστριες εταιρίες έ- 
χουν πολύ καλή παράδοση σε ότι αφο- 
ρά τα οοἱπ-ορ και αυτό ξεκινάει µε την 
συνήθειά τους για πολλές επιλογές, ό- 
πως Ί παίκτης ενάντια στον υπολογι- 
στή, 2 Παίκτες µεταξύ τους, εξάσκηση 
σε εκτέλεση πέναλτυ, επιλογή των 
συνθηκών του γηπέδου και του σχηµα- 
τισμού της οµάδας και ένα σωρό οµά- 
δες, κάθεµία από τις οποίες έχει και 
διαφορετικό βαθµό δυσκολίας, Και µέ- 
Χρι εδώ όλα είναι καλά. 

Βλέπετε την δράση από τα πλάγια καιο 
παίκτης τον οποίο ελέγχετε είναι σηµα- 
δεμένος από τον υπολογιστή ώστε να 
µην μπερδεύεστε, Το πραγµατικό παι- 


Χνίδι και το 
58ο/ο//πᾳ δεν είναι απλώς ανώμαλο αλ- 
λά και αργό, Όµως όταν έχει την µπάλ- 
λα στα πόδια του ένας παίκτης το παι- 
Χνίδι ζουµάρει πάνω του και σε έναν 
κοντινό αντίπαλο και εδώ πραγματικά 
πρέπει να είσαστε γρήγοροι για να τον 
αποφύγετε, 


Πιο αργό κι απ΄το ρ]πλέι, 


Με τέτοιο φογοΙηᾳ Π να σου κά- 
γουν τα ορήϊος; 


.5 98 
Ο ήχος ενός ποδοσφαιρικού παι- 
χνιδιού, 


Ἀν Ἡ 


Αν βελπωθεί η ταχύτητα το παιχνίδι 
θα γίνει εππυχία, 


αΑΜΕΗ 27 


για των μεγάλων ηρώων, ο σαταν!- 

κός Ώθπιοη Κίπα βασίλευε στο βα- 
σίλειο των βουνών. Όµως για αμέτρητα 
Χρόνια ο Μαφίθι 96η86ἱ µε τη βοήθεια 
του ἸΝΙζ8Τά Μ869 αντιτίθονταν στα σατα- 
γικά σχέδια του Όθπιοη ΚΙπᾳ ο οποίος ό- 
µως ήταν αθάνατος ενώ ο ΜαβίθΓ 96Π86ἱ 
σπλά ένας θνητός τον οποίο διατηρουσε 
στη ζωή η μαγεία του ἸΝίσατά Μαᾳ8. 
Ηρθε όµως η στιγµή που αυτή η µαγεία 
δεν ήταν πλέον αρκετά δυνατή και ο 
Μαβίοι 96η5ε αποφάσισε να διδάξει όλα 
τα μυστικά στον διάδοχο του. Όμως ο ' 
Ώθπιοη ΚΙπᾳ παραµόνευε και την κατάλ- ) 
ληλη στιγµή επενέβη σκοτώνοντας τον τς 
Μαδίοι 86η8θἱ μπροστά στα μάτια του, ο- . ζώφὸ οόο |. 
γήµπορου να αντιδράσει, μαθητή του. σλντ 
Τότε δώθηκε ο όρκος για εκδίκηση και ο ἕ να ἡ) ἄ φ) : 
µαθητής δε µπορεί πια να ησυχάσει, ἳ 
Πρέπει να περιπλανηθεί σε τν μμ κανενα 

να βρεί και να εξολο- 


θρεύσει τον αποτρό- 
παιο Όθπιοῃ Κίπα. 
Μόνο τότε θα ηρεµή- 
σει η ψυχή του και θα 
µπορέσει επιτέλους 
να γίνει ο ἍΕἰιδί 
Βαπιμταὶ, Επικό ἐ; 
Τρίχες! Αυτή η ηλίθια 
(προσωπική άποψη) 
ιαπωνική μυθολογία µια µνή ομολογία, αν και δε συμφωνώ απολύ- 
ζωή στο λαιμό µου καθό- τως, πολύ καλού Εἰ'θὶ Φαπιυνα!, Εχοντας 
ταν, Τέλος πάντων, δεν εἰ- παίξει κατά κόρον, αν και όχι λόγω "πό- 
ναι αυτό το θέµα µας οπότε µρωσης”, το συγκεκριµένο παιχνίδι στην 
προχωρούμε παρακάτω. ΑΜΙΟΑ ήµουν πολύ περίεργος να δω τη 
Έχουμε λοιπόν στα χέρια µεταφορά στο 3ΝΕΡ. Και για να σας πω 
µας ένα παιχνίδι του µεγά- την αλήθεια δεν απογοητεύτηκα, Τουλά- 
λου Ἠαρῃαθ! Όθοσο για το χιστον όχι πολύ. Ας δούµε όµως τα 
3ΝΕΒ. Είναι µια αλλαγή! Ο πράγματα µε τη σειρά, Και ξεκινάμε µε 
δημιουργός των υπέροχων το σενάριο Το οποίο σκιαγραφήσαµε στο 
Ογυφποίά ΙΔΙ! και του ᾱ- Κεκίνημα του άρθρου, Σίγουρα όχι και τό- 
νεπανόληπτου Εχοίοη (ἑ- σο πρωτότυπο και εγώ προσωπικά το θε- 
ξοχον θᾳ έλεγα!) στον 6 ωρώ αρκετά αφελές και ανούσιο αλλά πι- 
θάνατο ΟΡ0 4θ4 αποφάσι στεύω ότι θᾳ ικανοποιήσει το ευρύτερο 
σε να Ἰμήσει και το κοινό, 
ΝΕΒ, Και αυτό το εΠΙχε; Φυσικά όσοι µε γνωρίζουν ξέρουν ότι εἰ- 
ρεί µέσω της έκδοσης για µαι πολέμιος του κάθετι ιαπωνικού οπό- 
το μηχάνημα ενός από τα τε µην πάρετε την προηγούµενη πρότα- 
καλύτερα παιχνίδια για ση και Τόσο στα σοβαρά, Ας αφήσω κα: 
την ΑΜΙΘΑ, του κατά κοι Ἅλύτερα το σενάριο, πριν ξεκινήσω και- 


π {τι --- | 
ς ν / [ 
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δΙΙΡΕῇ Ες ΠΕΙΙΕΙ 


...."--- 


ο ο, 19Η 
πῶς 3 πας ε.α 
ο ες 'Φ. κ 
ος ὰ ο 
δισ υμό ἃμ δε 
σος 4. κ 
Ἱ πο περα ΕΝΙ Ἱ 


Πο 


Ω 


1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του Τ. Δημόπουλου 


Δοκιμασμένη, µε σχετική επιτυχία, συνταγή 
στην ΑΜΙΘΑ αν και η µεταφορά δεν εἶναι 
αυτό που περιμέναμε και που θα έπρεπε να 
είναι, Γενικά καλό το σύνολο αλλά σίγουρα 
χωρίς Ιδιαίτερες αξιώσεις. Πρόκειται για 
παραγωγή δυο χρόνων η οποία όµως δεν 
υπέστη καµµία απολύτως βελτίωση στο 
διάστηµα που μεσολάβησε, 

νο ρε 


Ναι μεν υπάρχουν πέντε εντελώς διαφορετικά ε- 
πίπεδα Και αρκετό ψάξιμο αλλά η απαράδεκτη 
δυσκολία του καθιστά το ΕΙΙδὶ Φαπιυιαί εντελώς 
απαγορευτικό για το µέσο παίκτη αλλά και πολύ 
κουραστικό ακόµα και τον έµπειρο 
κνονανα 
ρόδι 
Πολύ καλά, τόσο τα 8ρήΐθ όσο και τα 
οκοιουπάς ενώ η ατμόσφαιρα είναι ικανο- 
ποιητική, Δυστυχώς όµως η ποιότητα και η υ- 


φή τους δεν είναι ισάξια της πρώτης έκδο- 
σης. Γενικά πάντως είναι ικανοποιητικά. 


κ ο. Γ 
οι ον θε 
Ὑπάρχουν τα πάντα. Όλα τα υπέροχα, και α- 
τµοσφαιρικά, ηχητικά εφφέ και όλες οι µουσε 
τν κές που υπήρχαν και στην πρώτη ἐκδοση δί- 
ας ἴ γουν το παρών αλλά όσον αφορά την ποιότητα 
καιτην πιστότητα απόδοσης ... Καμμία σχέση! 
ων 4 
οι λεν 
Τόσοτο αρ ο κατο αν ποτήµατο) πα. 
Χωρίς σταβίαγατη σΝφα Καλήπροσπόθοα ολλά 
ὅργανα αρκετή Κουράζαπολύγρήγορατον πάπα! 


ίλιες και µια νύκτες, ο Αλή 
Μπαμπά και οἱ κλέφτες του, ο 
Αλαντίν και το λυχνάρι του. Πό- 

σες και πόσες φορές δεν αποτανθή- 
καµε στα πανάρχαια παραμύθια της 
“Χαλιμάς” αποζητώντας το όνειρο 
και τη φυγή; Είναι γεγονός ότι και οἱ 
προγραμματιστές ανέκαθεν γοητεύ- 
ονταν από την εξαιρετικά ρομαντική 
αρ αία περσική μυθολογία (ααχ, οἱ 
θάνατες εποχές του υπέροχου 
Οιοσί {ου Ιοιγ ΙΙ: ΤγίαΙ Ὁγ Εἰτο ...) 
κυκλοφόρησε και η ομώνυμη ταινία 
από τον ὈΙδπϐγ, πως ήταν δυνατόν 
ζ6αρ0οπι ασυγκίνητη; 


ακούστηκαν 
αυτή την, εναγω- 

αραγωγή αλλά 
4 ανταποκρίνο- 
Υµατικότητα; Ας δούµε 
ΤΟ, πασίγνωστο πλέον, 


πρχιµάγος «ία έψαχνε έ- 
ό μαγικό θησαυρό. Το 
” μαγικό λυχνάρι το οποίο θα 
νι προ δυνατό, ίσως 
ατό άνθρωπο στον κό- 
όν τον στόχο ο ὁθίαί µα- 


σ[ρεῃ Πες ΠΕΠΕΙ 


θαίνει ότι Τη ένα άτοµο σαν τον 
φτωχό π θα μα να ον 
ρει το ἐν τη φο 
ρή σπηλιά των ο Μίτων. Ο Αἰαάαίη 
και ο ΑΡυ, η κατοικίδια μαϊμού του, 
ον µια κούρσα µέσα από την 
το ρος αναζήτηση του πεπρω- 
ου τους. θα ὁθίαΓ όµως τους ξεγε- 
λά και τους αναγκάζει να πάρουν το 
µαγικό λυχνάρι µέσα από την πολύ 
ον σπηλιά των θαυμάτων. 
Όμως ο φίλος µας ο Αἰαάαάίῃ ξεγελά 
τον σατανικό µάγο απελευθερώνο- 
ντας το παντοδύναµο, αν και λίγο 
“βαρεμένο”, τζίνι που κρύβεται µέ- 
σα στο λυχνάρι. Τωρα ο Αἰαάαίῃ ον 
την ευκαιρία να ανατρέψει τα σχέδια 
του απαίσιου «βία: και να κερδίσει 
το χέρι της όμορφης πριγκίπισσας 
ὁαβπήίπ. Τα γνωστά και αναμενόμενα 
λοιπόν λοιπόν όσον αφορά το σενά- 
ριο͵ και µόνο, του παιχνιδιού. Γλυκα- 
νάλατος, αν και ο  λό. 
σµός σε υπερβολική δόση. Δ 


στους μεγάλους {8η των κονσολών 


και πολύ περισσότερο των Δοϊίοπ 


παιχνιδιών. Όταν όµως παίζεις παι- 
Χνίδια σαν το Αἰααάαίηπ είναι δυνατόν 
να µην τα αγαπήσεις; 
Ναι φίλοι µου, το Αἰβάαίῃ είναι τόσο 
καλό όσο φαίνεται και σίγουρα κα- 
λύτερο απ᾿ ότι περίμενα. Ξεκινάμε 
από τα γραφικά. Το πρώτο σόκ του 
. Ιδιού! Τα αριθ είναι αρκετά 
εγάλα µε πολύ λεπτομέρειᾶ-και κί- 
Ἴοη που θεωρώ ρε μλή, εκ- 


πληκτικού ΕΙΒΦΠΡ 
µαοκατουπάςθ είναι πο 
σχεδιασμένα, λεπτομερή και. 


πραγματικά παραμυθένιους χρωμί 
τισμούς. Όμως πρέπει να σταθώ 
στην κίνηση όλων των αρηίος του 
παιχνιδιού. Οµαλότατη και µε τερά- 
στια ποικιλία διαφορετικών αν πολύ - 
διασκεδαστικών κινήσεων. Σ 

Τε ότι όταν ο ΑΙ8άάΙη κας. α 


ποιο - πι 


» αμ 


ψΨος µπορείτε να δείτε το γιλεκάκι 
Ὅπου να ανεµίζει ενώ όταν φρενάρει 
ο απότομα σηκώνει άρ-. 
σκόνη (ούτε Ί6βάλβι να ήταν)! 
Να πω ότι το παιχνίδι είναι από τα 
λίγα που εκμεταλεύονται, γραφικά 
τουλάχιστον, στο έπακρο τις πολλές 
- δυνατότητες του ΘΝΕΘΡ; Αλλά καιο 
-.... ήχος δεν πάει καθόλου πίσω. Η μου- 
μωμίά πο παιχνιδιού είναι ώς, 


ἨΝογ]ά και Είθηά Ιἰκθ πιο που ακού- 
γονται καθ᾽ όλη τη διάρκεια του παι- 
3 ,. Αλλά η πραγματική στο 
η να τα αι η: 


οΑπιοηΗ ενώ ών και κά- 
ποια ψευδο-ἰπἰθιασ]νος τα οποία 
κυριολεκτικά "δένουν το γλυκό”] 
πάρχουν βέβαϊα Και κάποιες µι- 


στο επίπεδο της γκρίνιας και 
είναι ουσιαστικές. 


Δεν είναι προβληµατικός µιας μ µ 
ανταπόκριση του ]ογ μα, 

ση και ακριβής α πως 
Βοΐίση 648Πῃ6, όπου: 


κά βρίσκονται στο η είσαι 
υποχρεωµενος ! ν ἠποιεῖς ό- 
λα τα κοῦμ 84 κάπου 
μπερδεύεσι υς η δύναμη της 
συνήθειας καθαρίζει για µια ακόµη 

, όπι πδή και στο 8ἱ/θ6ἱ 
Εἰαπίει ΙΙ της 6µ8ρο0οπι. 
Και μόλις το “πρόβλημα” 


Θά μοῦ λ 
.. ο; λφο 


μα ζύαο λα και γρήγορα έ- 


πριν κλείσω θα. 
σοβαρότατη δήλί 
θεωρώ το Αἰααάαίπ. 


ρώ ισάξιο, αν όχι καλύτερο, µε παι- 


Χνίδια όπως τα προαναφερθέντα και 
το Βαΐπιαη Βοαίμτης ...! 


Απειροελάχιστα.Λίγο.η Πολυπλο- 
κότητα Του χειρισμού λίγο η φο- 
βερή ευκολία του ϱΑΠΠΒΡΙαΥ, άντε 
και λίγο η έλλειψη του διπλού. Τί- 
ποτα ουσιαστικό όµως οπότε... 


Η Οµρ0οπι πήρε ένα γλυκανάλατο 
θέµα και δημιούργησε ένα "μεγαθή- 
ριο” που απειλεί να εκθρονίσει από 
την κορυφή των προτιμήσεων µου 
τίλους όπως το ΕΙΒΘΠΟΒΟΚ και το 
Βαἰππ8η ΒθἰµΓΠΒ. Ιδανικό για όλες τις 
Πλικίες και όλα τα γούστα. Μην το 
χάσετε γιατί θα είστε ασυγχώρητοι 


ω τουλάχιστον! 
κ κ 


ο αν πιονκσε 
τική ευκολία του παιχνιδιού. Κατά τ άλλαη ε- 
θιστικότητα του ΑἰθάςΙῃ κυμαίνεται σε 


υψηλό- 
τατα επίπεδα, ίσως να] όσο θα ή- 
θελα για παιχνίδιτου 
Εκπληκτκά τα 


κκ κκ 


ση και υπέροχα χρώματα ενώ υπάρχει τερά. 
στα ποικλία τόσο στα 8ρήθ9 όσο κα στα 
Γ8ΟΚΟ/ουπάς. Πολύ καλό για να είναι αληθινό! 


κ Να 


κ Να 

Ὃ ο ος 

σταρ ααμαλνατν ῥθοκπαπάασο 
ποπ ση 


Του Κ.Μάνυ 


Φανταστική πρωτοτυπία η οποία ὁ- 
µως γίνεται κουραστική λόγο δυ- 
σκολίας µετά απὀ µερικά επίπεδα. 
Πιστεύουμε ότι θα δημιουργήσει δι- 
κή του µόδα και σίγουρα ελπίζουμε 
σε δεύτερο µέρος, 


Μα 


Εδώ λόγω δυσκολίας και έλλειψης 
Ρ888ΜοΓά παραλιγο να µας απο- 
γοητεύσει. Έχει όµως αρκετά 
οοπ//πμθθ και σε τρώει το δάχτυλό 
σου να παίζεις συνέχεια. 


αλ. 


Σχεδόν δεν πιστεύουμε ότι εαι 8-Ρ/ἱ 
παιχνίδι. Τέλεια χρώματα, κάθετο 
και οριζόντιο ομλλό θοτο/ίπᾳ, πολ- 
λά και µεγάλα ρ/]ίο8. 


ΕΕ 


Λιγότερο εντυπωσιακός απὀ τα 
γραφικά µε πολλά όµως εφφέ και 
8 διαφορετικά θασικά μουσικά θέ- 


ΣΣ 


Η πρωτοτυπία του είναι κάτι που 
δεν συναντάς πλέον. Ολα τα υπό- 
λοιπα στοιχεία του -εκτός της δυ- 
σκολίας- συµθάλουν σε ένα πολύ 
καλό παιχνίδι. 


Φδὶ 
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μυθικού Αιοβποϊά µε δΠοοῖθπι 

µρ; Και µην «φανταστείτε ότι η 
ρακέτα σας απλά θα πυροθολεί γιατί 
αυτό έχει γίνει χρόνια πριν. Εννοώ ένα 
παιχνίδι όπου κάποιος έχει µια ρακέτα 
πάνω στην οποία αναπηδά µιά φωτει- 
νή/ενεργειακή µµπάλλα καταστρέφο- 
νγτας τα τουθλάκια και προχωρόντας 
στον χώρο ενάντια σε φυσικά εµπόδια 
όπως είναι οι σχηματισμοί του χώρου 


Τ {θα λέγατε για έναν συνδιασμό 


αλλά και ο όντα που ος 


ζουν την τροχιά της. 
Αν αυτό είναι το παιχνίδι που είχατε 
στο μυαλό σας τότε αυτό είναι το 


ἀθν]]ίδη, ένα ακόµα ιδανικό πρόγραµ- 


μα για έγχρωμο Παπάμθἰά όπως το 
απ 484Τ. Προσθέστε σ᾿᾽αυτά που α- 
ναφέραμµε πιο πάνω την δυνατότητα 
να παίρνετε έξτρα ζωές, να αλλάζετε 
τον αριθµό και των σχηµατιµό της ρα- 
κέτας σας µε το πάτηµα ενός πλή- 
κτρου, η αλλαγή της ταχύτητας της 
ρακέτας, Τα Πολλά Ρον/6Ι μρ8 που µε- 
ταμορφώνουν την µπάλλα σας σε ἁ- 
τρωτο καταστροφέα, αυξάνουν τον 
χρόνο που έχετε στην διάθεσή σας (µι- 


λάµε για έναν περιορισμό χρόνου που 


επιταχύνει τις θιολογικές λει- 
τουργίες σας!) και πολλούς τελι- 
κούς κακούς και έχετε ένα από 
τα πλέον πρωτότυπα παιχνίδια 
που κυκλοφόρησαν για 8-ΡΙἱ µη- 
χανήµατα. 

Θα διαμαρτηρηθώ µόνο για την 
δυσκολία του σε συνδιασμό µε 
τον Χρόνο και την έλλειψη 
Ρ885ν/οΓά που δεν σας επιτρέπει 


.. 


να προχωρήσετε αρκετά παρά µε 
ιδρώτα και αίμα. Αν δεν αισθάνε- 
στε ικανοί να δείτε και τα 8 επ(- 
πεδα διαλέξτε από την οθόνη ε- 
πιλογών το ΤΙΜΕ ΤΗΙΑΙ. που 
σας επιτρέπει να παίξετε 6 από 
τα επίπεδα του παιχνιδιού µέσα 
σε ορισμένο χρονικό περιορισμό. 


Δύσκολο, έλλειψη 


] 


ο 


Πριν 

από πο- 

λύ λίγο και- 

ρὸ  διάθασα 
κάποια µτονίθνς 


για κάποιο φα- 
νταστικό αἴςαᾶθ 
το οποίο κυκλο- 
φόρησε για το 
Μεσα Ὀήϊνο. 
Άγγλοι ήταν οι 
αρθρογράφοι, 
φμοοί 'αοπι ρ 
το παιχνίδι 
(Ὑνωστή η α- 
διαφορία µου 
προς το είδος) 
δεν έδωσα και 
πολύ σημασία. 
κε Κάτι σε στυλ Χ- 
Ομί φαντάστηκα 
ότι θα είναι και 
αυτό το δυβίθ- 
ταπία. Όσπου 
κάποια ηµέρα 
έπεσε στα χέ- 
ρια µου. Μια 
σελίδα µου εἷ- 
παν να το κά- 
νω και πρέπει 
να οµολογήσω 
ότι παραξενεύ- 
τηκα. Υποτίθε- 
ται ότι είναι 
πολύ καλό και 
το κάνω µόνο 
µια σελίδα; 
Ευτυχώς! 
Χριστέ µου, 
γιατί όλες τις 
μπούρδες τις 
φορτώνουν σε εμένα; Μια ακόµη διάψευ- 
ση του μύθου ότι οι άγγλοι έχουν καλό γούστο! 
Αυτή εἶναι η παιχνιδάρα που έχει ΤΟ 
ᾳαΠΠθρΙάΥ και ΤΑ γραφικά και δεν ξέρω και ε- 


Όλο και κάτι υπά Καλά τα γραφι- 


τα αλλά όχι χω- 


γικό στήσιμο τ νιδιού. Γρήγο- 
ρη και ομαλή η αν και ιδιό- 
τροπη λόγω χειρισμού. Αυτά. 


... 
τι; Δηλαδή το Χεποη |! και το ζ- 
Ομί στην ΑΜΙΑ τι είναι; Θεϊκά, άχι- 
στον); Οχι, γιατί µερικδί επιβένουν άγ- 
Υγλοι ξέρουν. Τρίχες ξέρουν! Αν ένα παιχνίδι 
σαν το Φμβίριγαπία παίρνει 90 και 9156 τότε το 
αὐηε ΚπίσαΠί ή το ΜογίαΙ Κοπιραί ΙΙ πόσο 
πρέπει να πάρουν, 648 τοις εκατό; Εχει που ἑ- 
χει τα χάλια του, σχετικά µε το θόρυθο που έγι- 
νε, Το παιχνίδι είναι και εντελώς 5μοοί 'οπι 1ρ 
κ. Εγω Τι φταίω να παιδεύοµαι έτσι; Είμαι και το 
παραδέχοµα!ι φανατικός αντι-εΠοοί 'Θπι µρας 
(πριν αρχίσετε να φωνάζετε σας λέω ότι και 
Βαἰάθεη και Τνήπ 6οῦυτα και ΕΙγίπα 9παικ έχω 
παίξει) και όσο και αν φωνάξουν οἱ άγγλοι το 
Ῥυβίθιταπία είναι και θα παραμείνει φόλα. 
Εντάξει μωρέ, το παιχνιδάκι δεν είναι και τόσο 
κακό αλλά όσο αναλογίζοµα! τις κριτικές που 
έλαθε εκνευρίζοµαι και αναγκάζοµαι να ξε- 
σπάω. Ξεκινάμε λοιπόν µε τα τεχνικά σούψου- 
µούψου του δυβίθιΓαπία. Γραφικά: Ικανοποιη- 
τικά εως αρκετά καλά. Πολύ όμορφη η εισαγω- 
γή ενώ και τα ΡαςΚατουπάς κυμαίνονται σε ικα- 
νοποιητικά επίπεδα. 

Το 5ρηΐθ του διαστημοπλοίου σας είναι όµως 
πολύ μικρό και πάσχει αισθητά στον τοµέα της 
λεπτομέρειας όπως άλλωστε και τα αντίπαλα 
φρηΐες αν και όχι τόσο πολύ. Ηχος: Απλά υπο- 
φερτός. Λειτουργικά εφφέ αλλά τίποτα το 
πραγματικά αξιοσημείωτο. Κίνηση: Εξοχη. 
Γρήγορη, ομαλή και γενικά χωρίς προθλήµατα. 
Χειρισμός: Κάκιστος εώς απαράδεκτος. Τόσο 
κακός που δεν είναι δυνατόν να τον περιγρά- 
ψω, πρέπει να παίξετε για να καταλάθετε τι εν- 
γοώ. 

Το µεγαλύτερο μειονέκτημα του παιχνιδιού. 
Και περνάμε έτσι στο ϱΑΠιΘρΙάΥ του παιχν!δι- 
οὐ. Μετά δυσκολία άνω του μετρίου. Ο απαί- 
σιος χειρισμός τα ισοπεδώνει όλα. Μα καλά, εἰἷ- 
ναι δυνατόν να θλέπετε το σκάφος σας από ε- 
πάνω και αυτό να πέφτει, αν δεν πατάτε το 
κουμπί της ώθησης, προς τα κάτω δηλαδή 
προς τα .... πίσω; Μπερδευτήκατε, ἐ; Εγώ να 
δείτε. Τέλος πάντων αυτά τα ολίγα είχα να πω 
για το δυβίθιγαπία. Και ποιό είναι το ηθικό δί- 
δαγμα; Μην εμπιστεύεστε και πολύ το αγγλικό 
γούστο γιατί πολλοί γνωστοί, και µη εξαιρεταί- 
οι την έχουν πάθει έτσι. 


Βασικά ο φρικτός χειρισμός. Οτι 
καταφέρνουν, έστω και µε δυ- 
σκολία, να φτιάξουν όλα τα προ- 


αναφερ! έφει µε 
μιας ο υ φιλι- 
κὀς και ροπος. 


Επίσης θέλω να επισημάνω το 

πολύ μικρό και καθόλου λεπτο- 

µερές αργ/ϊθ του σκάφους σας. 
Αυτά και εδώ. 


Σίγουρα όχι αυτό που διαλάλησαν οἱ 
άγγλοι συνάδελφοι. Απλά ανεκτό και 
σίγουρα ὀόχι αυτό που θα μπορούσε 
γα είναι. Σίγουρα υπάρχουν κατά πο- 
λύ καλύτερες παραγωγές στο χώρο 
και στο μηχάνημα. Ρίξτε του µια µα- 
τιά αλλά µην το κυνηγήσετε κιόλας! 


ΗΝΤΗΧΗ 6 


Ο απαράδεκτος χειρισμός του απω- 
θεί το µέσο παίκτη πολύ γρήγορα. 
Αρκετά εύκολο παιχνίδι αλλά σίγου- 
ρα δεν αποτελεί αξιοσημείωτη πρό- 


κληση. 
ΓΡΗΦΙΚΗ ςξό 


Δεν είναι και άσχηµα αλλά ούτε και 
ότι καλύτερο έχουµε δει. Λείπει η λε- 
πτοµέρεια γενικά. Μπορούσαν, και 
έπρεπε, να είναι κάπως καλύτερα. 


Απλός και λειτουργικό. Τίποτα παρα- 
πάνω και τίποτα λιγότερο. 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ 


Υπάρχει κάποιο θάθος στο παιχνίδι 
µιας και πρέπει να ψάξετε αρκετά 
στο κάθε επίπεδο αλλά ο αισχρός 
χειρισμός τα χαλάει όλα. 
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ρω τα παιχνίδια 

του 6α.πΠθ ΒΟΥ. Και για να πω την ᾱα- 
λήθεια δεν το είχα επιδιώξει µέχρι 
στιγμής γιαή τα ασπρόµαυρα συστή- 
µατα δεν µου γεμίζουν το µάπ. Όµως 
από την στπγµή που εμφανίστηκε το 
9μρθΓ .πιθ ΒΟΥ είπα να το δώσω µια 
προσπάθεια. Και ο κύριος Φαρ- 
µάκης δεν είχε αντιρρήσεις (ή 
τουλάχιστον σταμάτησε να έχει 
όταν πήρε µια πολύμηνη άδεια!). 
Με 5μῤ6Γ ἄ.πιθ ΒΟΥ ή χωρίς το 
παιχνίδι είναι εκπληκτικό, από τα 
καλύτερα που έχουν κυκλοφορή- 
σει για το φορητό της ΝΙπίθπάο. 
Ὀρήϊ65, ηχητικά εφφέ και µουσι- 
κούλα, Ώ8οκ-στουπάς και ενδιά- 
µεσες σκηνές µε κίνηση και έξυ- 
πνους διαλόγους, τί άλλο να ζη- 
τήσει κανείς. Ίσως καλό χειρι- 
σµό, σχετική ευκολία, µερικά 
ΡᾷΦθννοτάθ για να µην παίζουµε 
από την αρχή ταχύτητα, Όοπι8 
και ΡοννΘΓ-Ηῤ5, λοιπόν το παιχνί- 
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και αυτά (1) στις σω- 
στές αναλογίες. 
Αν σας ενδιαφέρει και το 

σενάριο, ο “δικός” σας παίζει τον 
καλό ενάντια σε προ- προιστορικές δυνά- 
μεις που ήρθαν να ταράξουν τον δικό του 
κόσµο και τον κόσµο των άλλων. 
Η περιπέτεια ξεκινάει µε την εμφάνιση 
του Οτο5ς Εγθά 60Τ66Ρ, του νυσταλέου ᾱ- 
ποτρόπαιου βοηθού σας ο οποίος θα σας 
βοηθάει κατά την διάρκεια της περιπέτει- 
ας και µπορείτε να μιλήσετε µαζί του. Μό- 


αυτού του τεύχους) είτε ξεκινά- 

τε από το πρώτο επίπεδο. 

Στην οθόνη θα δείτε τις 3 ζωές σας που 
αν τις χάσετε ξεκινάτε από την αρχή του 
επιπέδου, την ενέργειά σας και 
τον αριθµό των νομισμάτων τα 
οποία σε ορισμένα σημεία του 


σικές δυνάµεις που θα σας κά- 
νουν ευτυχισμένους. Πρώτα ε- 
κτοξεύει µε το Β νυχτερίδες εά- 
ντα στους εχθρούς του που εἷ- 
ναι αρκετά δυνατές ώστε να ε- 
ξοντώσουν τους αδύναµους. Με 
το Α µπορεί να πηδάει αρκετά 
Ψηλά αλλά τα καλά αρχίζουν µε 
το πλήκτρο φεἰθοῖ. Κάθε φορά 
που το πατάτε αλλάζει στην ο- 


ΠΠ Π[ ΠΕΝΙΗΝ 


θόνη η µαγική υπερ- 
δύναμη που µπορεί- 
τε να εξαπολύσσετε 
κρατώντας πατηµένο 
το Β και αφήνοντάς 
το αφού δείε το 
δρήΐθ σας να ἄναβο- 


σβήνει. 
Οι μαγικές δυνάμεις 
περιλαμβάνουν το 


ΒΑΤ ΑΤΤΑΟΚ όπου 3 
νυχτερίδες κάνουν έ- 
ναν κύκλο γύρω σας ε- 
ξοντώνοντας ό,τι βρί- 
σκεται κοντά σας, ΒΑΤ 
ΤΗΑΝΘΟΕΟΒΜΑΤΙΟΝ που 
σηµαίνει ότι γίνεστε, 
για µερικά δευτερόλε- 
πτα ή µέχρι να ξανα- 
πατήσετε το Β, νυχτε- 
ρίδα (οοο!) πετώντας 
πάνω από χάσµατα, 
ΙΑΝΤ ΒΑΤ ΒΟΜΒ 
µια βόμβα που φεύ- 
γει από τα χέρια σας 
µε ατελείωτη ενέρ- 
γεια καταστρέφο- 
ντας µέχρι και τοί- 
χους, ΒΑΤ ΒΟΥ5 
ΜΑΝΕύΝΕΒ που 
σας εππρέπει να 
περπατάτε για λίγο 
ανάποδα στο ταβά- 

νι  γλυτώνοντάς 
σας από άπειρους 
μπελάδες, υΜΒΒΕΙΙΑ ΙΑ605Ι 

που είναι µια ασπίδα που αποκρούει τις 
βολές των αντιπάλων. 

Βέβαια µην περιμένετε να έχετε όλες αυ- 
τές τις ικανότητες από την αρχή. Τις απο- 
κτάτε κάθε φορά που περνάτε ένα επίπε- 
δο και υπάρχουν 8 από αυτά. Θα µπο- 
ρούσα να γράψω πολλά ακόµα Ιδίως για 
την τεχνική του παιχνιδιού αλλά νομίζω ό- 
τιγια αυτά μιλάνε καλύτερα οἱ φωτογρα- 
φίες. 

ΘυΡΕΗΒ ἄΑΜΕ ΒΟΥ 

Αν κοπάξετε το κουτί του παιχνιδιού και 
το σβΠήάᾳθ από κοντά θα δείτε το σηµα- 
τάκι που σηµαίνει ότι το παιχνίδι είναι 


βατό µε το περιφερειακό του 9μρ6Γ 
ΝΕΡ που σας εππρέπει να παίξετε παλιά 
και νέα παιχνίδια του .πῃθ ΒΟΥ. 

Άλλωστε οι φωτογραφίες µας είναι η πε- 
ῥῄρανη απόδειξη αφού εκτός από την 
ποιότητα του παιχνιδιού αυτού καθεαυ- 
τού καθήσαµε και αλλάζαμε τις παλέττες 
για πλάκα. 

Δεν υπάρχει κάποια διαφορά στο 
φαπιθρἰαγ από την έκδοση του φορητού 
αλλά οπωσδήποτε τα χρώματα από µόνα 
τους προσθέτουν. Αν ήταν να βαθµολο- 
γήσουµε το πρόγραµµα στο 9µῤε: .πιΘ 
ΒΟΥ θα του δίναµε συνολικά 93. 


Μερικά επίπεδα είναι δύ- 
κολα πια 
ΒΟΥ παρά τα χρώματα 

δεν είναι τόσο καλύτερο. 


ο) ΑΟΝΑΜΗΙ 

Αλαν 
Ας ο λα, 
οι ΚλουιΑ 
λαο) 


Αξιοθαύμαστο οαγ!τἀᾳθ που 
καταφέρνει να συνδιάσει τα 
γραφικά µε ένα πολύ καλό 
παιχνίδι. Τώρα που είναι και 
“έγχρωμο” µε το 9µῤ6/ 4πιθ 
ΒοΟΥ είναι ένα παιχνίδι που 
πρέπει να αποκτήσετε. 


ἄν ὃ ὁδοᾷ 
Τα ρ8ββνοΓά5 και οι αρκετές 


ζωές εγγυώνται µεγάλη διάρ- 
κεια ζωής. 


ο. 


Δεν έχω ξαναδεί καλύτερη τε- 
χνική σε κανένα άλλο παιχνίδι 


απιθ ΒΟΥ. 

Φοθερός, όταν κάνετε ρ8υ99 
ακούγεται µέχρι και ροχαλητό, 
σαν νυχτερίδα ακούγονται τα 


φτερά σας... 
Τα είπαµε δεν τα είπαµε; Μέσα 
στα 10 καλύτερα παιχνίδια του 
μηχανήματος. 
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ο τρ ΕΙΤΑΝΑ ΝΙΝ6 


Γσ------Ἔεχὰ ὃ- 
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Εἰ- ο, - - κ 
ναι γνω- ώς, 


στή πλέον πιστεύω στους αναγνώστες 
(οι γνωστοί µου το ξέρουν εδώ και χρό- 
οοοονια) η απέχθεια µου προς οποιοδή- 
ποτε είδος παιχνιδιού εκτός απὀ Β.Ρ.Α., 
Δἀνεπίωτα, εξοµοιωτή ή παιχνίδι στρα- 
τηγικής. Δηλαδή ὁτι έχει σχέση µε 
5μοοί 'θπι µῤ, Π8οΚ 'Θπι µρ, θαῖ 'θπι 1ρ 
(απά δρἰῖ 'οπι ου{) και ΚΥΡΙΩΣ υο6αί 'οπι 
µρ δεν έχει θέση στη συλλογή µου. 
Εντάξει παίζω (σαν παιδί και εγω) και 
µερικά παιχνίδια που ανήκουν στα προ- 
αναφερθέντα είδη αλλά είναι µετρηµένα 
στα δάχτυλα. Φυσικά δε θα μπορούσα να 
αγνοήσω ἉἹίτλους όπως το ᾖῥδΙΤθοί 
Εἰσηίθί ΙΙ για ΘΝΕΡ, το Μοτία| Κοπιραί 
για Ρ6, το ΕΙ85ΗΡΟΚ και το Ξ9Παάον οί 
ἴπο Βθαςί για την ΑΜΙΑΑ και το νυηπσίθ 
9ΙΤΙΚθ για το Μεφα Ὀγίνο αλλά κατά τ᾽ 
άλλα σκεφτείτε ότι πάω στα η- 


γνωστός το τεύχος) αλλά το 

Μοτία! Κοπιδαϊ ΙΙ κατάφερε να 

µε κρατήσει σχεδόν έξι ώρες 

κολλημένο µπροστά στο Μεσα 

Ὀνίνα αµελώντας έτσι το πο- 
λυαγαπημµένο µου Ρ6! Αν είναι 
δυναμόν (χε, χε δεν είναι ορθο- 
γραφικό λάθος)! Γιατί όλοι αυτοί 
οι έπαινο! για το ΜογίαΙ Κοπιραϊ ΙΙ; 
Μα είναι δυνατόν να παίξει κανείς µια 
τέτοια ΠΑΙΧΝΙΔΑΡΑ και να έχει δυο κα- 
λά λόγια να πει; Κυριολεκτικά δεν ξέρω 
από που να ξεκινήσω. Ας κάνω όµως {ε- 
πιτέλους!) µια προσπάθεια. Αρχίζω µε 
το σενάριο λέγοντας ότι το ΜΚ ΙΙ δεν α- 
ποτελεί εξαίρεση όσον αφορά τα Ὀθαί 
'ΘΠΙ 1ρ 64ΠΠ65. Απλά δεν έχει σενάριο! 
Ένα ακόµη παιχνίδι θασισµένο στην ᾱ- 
λόγιστη θια και το ανεγκέφαλο ξύλο µε 
θάθος και υπόθαθρο μηδέν. Αλλά όταν 
πρόκειται! για αριστουργήματα όπως εἷ- 
ναι το 9Ιτθοί Εἰαπίθι ΙΙ και τα δυο 
Μοτίαἰ Κοπιραί τότε είμαι διατεθειµένος 
να κάνω και λίγο "τα στραθά μάτια”. 
Αφού λοιπόν έθγαλα το άχτι µου θάθο- 
ντας το ανύπαρκτο σενάριο και θάθος 
των υθαί 'θπι μρ (δε θα τσακωθούµε, 
πάλι, Υγ! αυτό το θέµα Κροντηρά) προχω- 
ρώ στους πιο "ζουμερούς” τοµείς του 


λεκτρονικά και παίζω µόνο Ἄξρτ Τι 


μπάσκετ (Βωπ απᾶ ΑµΠ για τους 
περίεργους), άντε και κανένα 
ποδοσφαιράκι! Η αλήθεια είναι 
ότι κατά καιρούς πέρασαν πολ- 
λά ατοαᾶθ (συνοπτικά) παιχνί- 
δια απὀ τα χέρια µου αλλά ελά- 
χιστα κατάφεραν να µου κρατή- 
σουν το ενδιαφέρον πάνω από 
µισή ώρα. Και το Μογίαι 
Κοπιραϊ ΙΙ ΕΙΝΑΙ ένα απὀ αυτά! 
Ντρέπομαι λίγο που το λέω 
(µπορεί να διαθάσει κανένας 


ΜΚ ΙΙ. Επειδή έτοιμος είµαι να αρχίσω 
να θριαμθολογώ και πάλι θα πάρω τα 
πράγματα µε τη σειρά. Και πρώτα στη λί- 
στα είναι τα γραφικά. Ο καλύτερος χα- 
ρακτηρισµός είναι ότι τα γραφικά του 
Μογία! Κοπιραϊ ΙΙ εκμεταλλεύονται πλή- 
ρως (το τονίζω αυτό) τις δυνατότητες 
του Μθφα Ὀτῖνο. Τα 5ρηϊθς έχουν εκ- 
πληκτική λεπτομέρεια και φοθερά χρώ- 
µατα και μοιάζουν “παρμένα” κατ᾽ ευθεί- 
αν απὀ το ηλεκτρονικό, τόσο καλά είναι! 
Η κίνηση εἶναι πολύ γρήγορη και καθα- 
ρή αν και όχι χωρίς προθλήµατα. Συγκε- 
κριµένα αναφέρομαι στο ἴδιο πρόθληµα 
που εἶχε και η οοἶπ-ορ έκδοση. Τα 
βργίίο5 φαίνονται σαν να τσουλάνε και 
όχι να περπατούν και αυτό χτυπάει κά- 
πως άσχημα. Φυσικά όλα αυτά σε πολύ 
µικρή Κλίμακα οπότε μπορούμε άνετα να 
το παραθλέψουμε. Υπάρχει όµως και κά- 
ποιο άλλο µικροπρόθληµα στα γραφικά 
του παιχνιδιού. Ναι µεν τα Ρ8οκατουπάς 
είναι ἴδια µε του ηλεκτρονικού αλλά τα 
χρώματα τους υστερούν αισθητά. Φυσι- 
κά αυτό οφείλεται ("όπως όλοι ξέρουμε” 
λέει ο Κροντηράς) στις περιορισμένες 
δυνατότητες του Μθφα Ὀτίνο στο χρω- 
µατικό τοµέα οπότε το παραθλέπουμε 
και αυτό. 

Γενικά τα γραφικά του Μογίαἰ Κοπηιραί Ιἰ 
είναι κάτι παραπάνω απὀ ικανοποιητικά. 
Πολύ παραπάνω μάλιστα. Είναι σχεδόν 
τέλεια! Άσε όµως τον ήχο. Αυτός είναι 
ακόµα καλύτερος! Ναι, ναι δεν κάνω 
πλάκα. Ότι ακούγεταισ το ηλεκτρονικό 
υπάρχει και εδω και μάλιστα µε πολύ κα- 
λή ποιότητα και απόδοση. Η ἴδια µουσι- 
κή, οἱ ίδιες κραυγές, τα ἴδια χτυπήματα 
τα πάντα. Φυσικά υπάρχει και η απαρα(- 
τητη ομιλία και μάλιστα είναι καταπλη- 
κτική. Όποτε ξεκινάει µια µάχη ακούτε 
το γνωστό [ΠΙαΠί ενώ στο τέλος της ᾱ- 
κούτε το Παν]θςς (αν είστε αρκετά κα- 
λοι) ή το {αἴα]Ηγ (αν είστε ακόµα καλύτε- 
ροι). Πάει λοιπόν ο τεχνικός τοµέας ὁ- 


ΜΕΡΗ ΠΒΙΥΕ ΠΕΙΙΗΙ 


ο κ ο 
Κοπιραί ΙΙ περνάει Ὁ ος ὃὸ Ίος ὕθαε 
τις εξετάσεις µου κ. ὼ 

και μάλιστα µε άρι- ἳ-- 
στα. Και πάµε στο 
χειρισμό. Οτι ξέρα- Ὁ- ον) 


: τω 
τε στο πρώο «αμα, 
ΜοτίαΙ Κοπιραίκα- ορ. -. 
λύτερα νατοξεχά- Ὅρ ο 
σετε. Εντάξει, υ- ον 
πάρχουν οἱ ἴδιες ς ἃ. 


κινήσεις αλλά ἑ- 
χουν προστεθεί π μι 
και πάρα πολλές το ΄ 
καινούριες και πο- 3 - 
λύ πιο θεαματικές. Δεν θα σας τις πω 
τώρα γιατί εἶναι ολόκληρος κατάλογος 
αλλά µην ανησυχείτε καθόλου γιατί υ- 
πάρχουν όλες στο ΠιαπιαΙ. Πάντως αν 
έχετε Ιογρᾶά µε τρια µόνο κουμπιά θα 
τα Βρείτε σκούρα. Οχι τόσο στις κινή- 
σεις σας όσο στα τελικά /[αἰα]ήίθς, τα 
ραβα[τῖθ5 και τα {τοπάςΠἰρ. Τι είναι όλα 
αυτά; Θα τα πούμε πιο κάτω όταν µιλή- 
σουµε για Το 4ΠΙΘΡΙ8Υ. Δηλαδή ... τώ- 
ρα! Οπως θλέπετε η συγκίνηση µου είναι 
τόσο µεγάλη που σχεδὀν είµαι 
σε παραλήρημα και δεν ξέρω τι 
λέω ή μάλλον τι γράφω. Και 
µιας και αναφέρθηκα ήδη στις 
ειδικές τελικές κινήσεις είναι 
πρέπον να αναφερθώ αρχικά 
σε αυτές. Θυμόσαστε λοιπόν 
τα Ἅᾖ([αϊαίθ του πρώτου 
Μογίαὶ Κοπιραῖ, το συνδυασμό 
κινήσεων δηλαδή μόλις εµφα- 
νιζόταν το περιθόητο Εἰπίδα 
Ηϊπι στην οθόνη ώστε να απο- 
τελειώσετε θεαματικά και αιµα- 
τηρά τον αντίπαλο σας; Φυσικά 


και υπάρχουν και στο δεύτερο µέρος αλ- 
λά οἱ ομορφιές δεν είναι εκεί. Βασικά υ- 
πάρχουν αρκετοί νέοι χαρακτήρες οπό- 
τε και νέα {αἰα][[ίθς αλλά δεν έιναι µόνο 
αυτό. Έχετε στη διάθεση σας (αν είστε 
αρκετά γρήγορο! και ικανοί) ραρα[ιος 
τα οποία μεταμορφώνετε τον αντίπαλο 
σας σε θρέφος αλλά και (επάςΠὶρ ὁό- 
που αντί για "μπουκέτα” στο µάτι προ- 
σφέρετε ένα πραγµατικὀ μπουκέτο µε 
λουλούδια και άλλα πολλά τέτοια! Αλλά 
όλοι οἱ χαρακτήρες, παλιοί και καινούρι- 
οι, έχουν κάτι σαν υπο-/αἰβΙΙΠγ. Όπου το 
επιτρέπουν τα Ραοκατουπάς µπορείτε µε 
ένα ειδικό ωρρετουί να καρφώσετε τον 
αντίπαλο σας στα καρφιά που υπάρχουν 
στο ταθάνι ἡ να τον πετάξετε σε µια λι- 
μνούλα µε οξύ µε τα γνωστά αποτελέ- 
σµατα. Κάτι σαν το ἴπθ ρίί του πρώτου 
Μογίαὶ Κοπιραί. Α, µια και το έφερε ἢ 
κουθέντα. Ακόμα και η πίστα {6 ρίϊ έχει 
αλλάξει. Και εδω ρίχνετε τον αντίπαλο 
σας απὀ τη γέφυρα αλλά όχι µε απλό 
ωρρετομῖ, θέλει και εδώ κάτι σαν {αἴα[[γ 
αλλά το αποτέλεσµα είναι πιο θεαματικό 
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ΜΗ ΜΙΑ ΝΙΜΠΛΙ 


Δυο πράγματα µόνο θέλω να πω. 
Πρώτον ότι µόνο το 8μρο:Γ 8ΙἱΓθοί 
ΕἰφΠίθι ΙΙ ΙΣΩΣ (και το τονίζω!) να 
ξεπερνά το Μογία! Κοπιραϊ ΙΙ και 
δεύτερον ότι σίγουρα είναι ότι καλύ- 
τερο έχω δει και έχω παίξει στο 
Μεσα Ὀγίνο µέχρι σήµερα. Το είπα, 
το λέω και θα το ξαναπώ µέχρι κά- 
ποια άλλη παιχνιδάρα να µε θγάλει 
ψεύτη. 


πα πιταο σοι σα 
ΗΝΤΟΧΗ ο Α 
Δυστυχώς μα µέχρι πέντε μπορώ να 
του θάλω. Πολλοί και ισάξιοι χαρακτή- 
ρες, Το φανταστικό ὅππλό και ... και. 
και ... Είναι αλ”, να πω ότι δεν πρό- 
κειται να Το θαρεθείτε για τα πρώτα εἰ- 
κοσι χρόνια; 


Μόνο τα Ῥαεκᾳτουπάς υστερούν κά- 
πως αλλά το όλο σύνολο είναι πραγµα- 
τικά καταπληκτικό. Τίποτα πραγματικά 
μεμπτό. 


Ακούτε ότι θα ακούγατε και στο ηλε- 
κτρονικό. Χρειάζεται να πω τίποτε άλ- 
λο; 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ 3 


Πραγματικά στο τοὶ Καλέστε δυο- 
τρείς φίλους στο σπίτι σας για ένα 
τουρνουά και θα καταλάθετε γιατί ήθε- 
λα να του θάλω δεκαπέντε και όχι πέ- 
γτε αλλά δεν µε άφησε ο Κροντηράς. 
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από το κάρφωμµα του αντιπάλου στα σἰ- 
δερα που εἰχαµε στο πρώτο παιχνίδι, 
Εδω θλέπετε τον αντίπαλο σας να πί- 
φτε! για αρκετή ώρα πριν αλλάξει η ο- 
πτική γωνία και τον δείτε απὀ ψηλά να 
σκάει στα θράχια τινάζοντας ολόγυρα 
αίμα! 1085 αλλά θεαματικό, Ωρα όµως 
να ασχοληθούμε λίγο και µε τους χα- 
ρακτήρες που έχετε στη διάθεση σας. 
Υπάρχουν όλοι οἱ παλιοί µας γνωστοί 
από το πρὠτο ΜΚ εκτόὸς απὀ τον Κάπο 
και την 80ηγα ενώ ο Όµαπᾳ Τδυπα εἰ- 
ναι πλέον νέος και µπορείτε να τον 
πάρετε. Όμως υπάρχουν και πολλά 
νέα µέλη στην παλιοπαρέα, Ο Κυπᾳ 
40 µε το ηλίθιο ἀλλά θανατηφόρο κα- 
πέλο του, ο τερατόµορφος ΒΗΤΗΚΗ ({- 
νας απὀ τους αγαπημένους µου, µοιά- 
ζει τόσο στον Κροντηρά!) µε τα φοθε- 
ρά σπαθιά του, η ΚΙίαπα µε τις κοφτε- 
ρές θεντάλιες, η ΜΙΙοσηα µε τα αἱ και 
τη φοθερή Ἱοιοροτί Κίεκ της, ο 
Πορίί]ο (επιτέλους) µε ένα νέο σετ κι- 
νήσεων και ο "έγχρωμος" παλαιστής 
αχ µε τις φοθερές λαθές του. Από 
τους αντιπάλους λείπει ο ἄοτο αλλά 
το κενό συμπληρώνει ο ακόµα πιο φο- 
θερὀς Κἰπίατο, Πρόκειται για ένα επἰ- 
σης τετράχειρο, όπως ήταν και ο 
αοτο, τιγρέ πλάσμα το οποίο είναι πο- 
λύ πιο ὁὀμορφο αλλά και θανατηφόρο 
από τον προκάτοχο του. Αλλά το οἶμς 
του παιχνιδιού είναι ο εντελώς τελικὸς 
αντίπαλος, ο φοθερός 8Ἠπο Καπ, Αυτά 
λοιπόν και για τους χαρακτήρες που 
παίρνετε αλλά και που αντιμετωπίζετε 
στο ΜΚ Ι. 

Αυτό πάντως που πρὀσεξα είναι ότι ὁ- 
λοι οἱ χαρακτήρες, µε τις νέες κινή- 
σεις, είναι ισοδύναμοι οπότε ὅεν υπάρ- 
χει περίπτωση να προσκολληθήτε ᾱ- 
ποκλειστικά σε έναν χαρακτήρα και 
αυτό είναι κάτι που προσδίδει αρκετά 
µεγαλύτερη αντοχή στο παιχνίδι σε 
σχέση µε το πρὠτο µέρος, Αυτά είχα 
να πω για το Μοτία! Κοπιραί ΙΙ το ο- 
ποίο αποτελεί οπωσδήποτε ότι καλύ- 
τερο έχω δεί στο Μοφα Ὠιίνο µέχρι 
στιγμής! 

Εδω όµως σταµατώ γιατί πρέπει να αᾱ- 
φήσω και λίγο χώρο για τις φωτογρα- 
φίες του παιχνιδιού. 


πε μπα μμ Ἑττυ 
πως ε.α. ο... Ἱ.ἱ 
ρερτίιε ΗΝ 
μα.) ν΄ 
πο μι - μα κος 
ὸ Ἅρ ο δα --“Ἕ Γ 
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τους 


ος φ-- πο ὃ 
μιας ὋἝὍ ν 
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αροφλασρωα.. 


Τίποτα, ποίμίπᾳ, παάα, 216! 


η 


δυσκολία του, 


ΜΟΙ] 


Μετά απὀ το τονίθν/ του Μεαα Ὀτίνο 
τί να περιμένει κανείς; Όπως και νά- 
χει, το παιχνίδι στο ἄ4πιθ ἄ9αί κάθε 
ἀλλο παρά 8-ΡΙϊΐ µηχάνηµα θυμίζει. 
Και αυτό γιατί τα δριϊϊος είναι φα- 
νταστικά σε όρια 16-ΡΙ. Μόνο ο 
Κἰπίατο έχει "λεπτύνει” κάπως όταν 
κινείται στο πλάι. Πάντως µέσα σε 
µικρή οθόνη όπως αυτή του ϱαπιθ 
6εα:Γ δείχνουν τεράστια και πολύ- 
χρωμα. Μην νομίζετε όµως ὁτι τα 
Ρᾷοκατοωπάς έχουν μειωθεί χρωμα- 
τικά. Είναι θαυμάσια και το οριζόντιο 
5οΓοΗἵπᾳ καταπληκτικό. 
Μας απογοήτευσε θέθαια η έλλειψη 
του Βαίτασα, του Κωπᾳ 48ο, του 
Βαἰάεηπ και του «ΟΠΠΥ 0αᾳ9 (ή Γιάν- 
νη Κλουθί για τους φίλους του!) αλ- 
λά υπάρχει ο 9μαπα 6πωπᾳ που µε- 
ταμορφώνεται σε όποιον από τους 
υπάρχοντες θέλει. Ξέρω θέλετε να 
μάθετε για το 68ΠΠΘΡΙ8Υ. Τέλειο αλλά 
λίγο αφού στα δύο πρώτα επίπεδα 
δυσκολίας -από τα 3 συνολικά- δεν 
θα χρειαστείτε 


παρά µερικές ώρες για να τα τερµατί- 
σετε. Το οο|ἱδίοη ἀεῖθοίίοηπ είναι από 
τα καλύτερα που έχω δει ποτέ σε 8- 
Ρῇ μηχανάκι και δεν θα μείνετε µε 
την αίσθηση της αδικίας όταν χάσε- 
τε. Φυσικά σττο διπλό που το πρό- 
γραμµα είναι τέλειο δεν θα λείψουν 
και οι "Ψιλές” ανάµεσα στους παί(- 
κτες! Σε µερικά σηµεία του παιχνιδι- 
ού θα δείτε να εµφανίζεται, όπως και 
στην έκδοση του Μοθσα Ὀτίνο, ένας 
ασπρόµαυρος προγραμματιστής - 
τουλάχιστον εμένα για προγραµµατι- 
στής µου έμµοιαζε!- που σηµαίνει ότι 
κάνατε κάποιο καλό συνδιασμό κινή- 
σεων. 

Λείπουν πάντως αρκετά στοιχεία ᾱ- 
πό τις 16-Ρ/ΐ εκδόσεις αλλά αν παρα- 
θλέψετε την 
σύγκριση έχε- 
τε ένα φαντα- 
στικό πρό- 


Δεν υπάρχουν ρ88δννογάς.. 


Λείπο 5 και τα 
{επαά ν µόνο 
8 από τους 12 χαρακτήρες.Ο 


Κἰπίατο έχει “μικρύνει’. 


φοβερές 


Δεν κατάφερα να κάνω καµ- 
µία {8ἰβΙΙἴγ αλλά µόνο και µό- 
νο ότι το παιχνίδι έχει µια αί- 
σθηση από το πρώτο µέρος 
µε νέους χαρακτήρες είναι 
καλό. Στο απλό είναι πολύ 
εύκολο δυστυχώς. 


ΗΝΤΙΧΗ 5. 


Συγκρούοντα!ι το διπλό µε 
την ευκολία, η εθιστικότητα 
µε το ϱ8πιθρί8γ. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 
Τα καλύτερα 5ρ/!ΐθ5 από κά- 


θε 8-ΡΙϊ ΠαπάΠθΙά µε καλό 
Βηἰπιαϊίοη. 


Ψηφιοποιημένα εφφέ, κατα- 
πληκτική μουσική. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ 3 


Λείπουν αρκετά και στο απλό 
είναι πανεύκολο. 
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φπῃπ 


Για να περάσετε επίπεδο παγώστε το παι- 
χνίδι και πατήστε: Α, Β, Β, Α, Α, Β, Β, Α. 


Για να µην χρειαστεί να περάσετε τους 
τελικούς κακούς κάντε το εξής: μόλις 
φτάσετε σε έναν τελικό κακό και τελειώ- 
σετε την συζήτηση µαζί του πατήστε το 
9ἰαΠ για να πάτε στην οθόνη επιλογών 
και ξανά δἰαή για να συνεχίσετε. 


Παίξτε σαν 9οοοίς:, και µόλις η ζωή σας 
φτάσει στο μηδέν αυτοκαταστραφείτε. 
Θα συνεχίσετε το υπόλοιπο παιχνίδι ά- 
τρωτοι. 


Για σούπερ βολές δώστε το όνοµά σας 
σαν "ΕΝΕ”. 


Όταν θέλετε να περάσετε επίπεδο παγώ- 
στε το παιχνίδι κρατήστε πατηµένο το Α 
και πατήστε υΡ, ΡΟΝΜΝ, | ΕΕΤ, ΒΙΟΗΤ. 


Για 10 ζωές πατήστε, Α,Β,Α, Α, Ο,Α, Α, 
και ξεκινήστε το παιχνίδι. 


Μπορείτε να πετύχετε επανάληψη του α- 
γώνα σας αν πατήσετε υΡ, Β, και 9ΤΑΗΤ 
την ἴδια στιγµή. 


Ενα κόλπο για να πάρετε το Μαρίο Ιθννθ[. 
Παίξτε το παιχνίδι στο Ε85γ Αιοβάθ 
Πιοᾶθ. Οτν αρχίσετε να χάνετε γεµίστε 
την ακριανή αριστερή ή δεξιά κολλώνα ό- 
σο πιο ψηλά µπορείτε µε όσο περισσότε- 
ρα πετράδια. Μόλις την συμπληρώσετε 
θα εμφανιστεί το μαγικό πετράδι. 


Πηγαίνετε στην Ορίίοης 5ο{θθη και πατή- 
στεΑ, Α, Β, Β, Ο, 6, 6, Ο, Β, Β, Α, Α, Α, Α, 
Β,8,6,6. 


Για να περάσετε επίπεδο διαλέξτε το 
“Μυςίο Ώρππο” από το μενού των τίτλων 


40 ΟΑΜΕΗ 


---- - 


και ύστερα το «6 (Τννὶσιθά ΕΙἱρρού. Τώρα 
πατήστε Α, 6, Α, Β και ξεκινήστε το παι- 
χνίδι. Πριν ρίξετε την µπάλλα κρατήστε 
πατηµένατα 0 και Β. 


Για να περπατήσετε στον αέρα, πηδήξτε 
και πατήστε το 6 επανειλληµένα και γρή- 
γορα. 


Για να ξεκινήσετε µε 5 αντί 3 ζωές δώστε 
ρ8δδινοιά “ΤΩΩΩΙΟΜ.” 


Από την οθόνη των τίτλων πατήστε Α, 6, 
ἱΕΕΤ, 9ΤΑΒΤ για 99 ζωές! 


Για να φτάσετε στο τελικό επίπεδο δώστε 
“ΘΗΒΕΝΑΧυΕΜΝΜ/” στο ρ858ΜοΓα. 


Επιλέξτε Ορίοπς και πατήστε 6 10 φο- 
ρές. Υστερα πατήστε ΦΤΑΒΤ και θα βρε- 
θείτε µπροστά σε ένα σωρό επιλογές. 


Αργή κίνηση! Αρχίστε το παιχνίδι και πα- 
γώστε ανά πάσα στιγµή. Τώρα πατήστε 
υΡ, | ΕΕΤ, ΒΙΦΗΤ, ΡΟΝΜΝ, Α. 


Για να έχετε τον τέλειο πυγµάχο διαλέξτε 
“Οα[θθι Μοαρ” στην οθόνη των τίτλων και 
ονοµάστε τον νέο μποξέρ “ΤΗΕ ΒΕΑΡΤ.” 


Δώστε ρ8δδοιά “αΤΟΩΑΟΟ”. Στην προ- 
σγείωση σας περιμένει σίγουρη έκπληξη. 


Για να πάτε στο τέλος του παιχνιδιού δώ- 
στε τον κωδικό 

"ΤΒΟΚΗΙ θΗΦΖΧΦΚΘΝΗΩΦΡΟΒ7ΤΟΖΟΘΘΡΗΙΟ 
ΗΟ7ΘΒΡΡ” 


Βθδίοίθ ΡοΝ/ΘΙ Σε οποιο σηµειο του παι- 
χνιδιου και αν βρισκοσαστε πατηστε 
ΘΤΑΒΤ και µετα ΞΕΙΕΟΤ τρεις φορες.Με 
αυτο τον τροπο θα ξαναβρειτε την χαµε- 
γη σας ενεργεια και µαλιστα στο µαξι- 
μουμ.Φυσικα αυτο µπορειτε να το επανα- 
λαβετε καθε φορα που η ενεργεια σας 
βρισκεται σε χαμηλο επιπεδοτις περισ- 
σοτερες φορες δηλαδη... 


Ιενεί οοάθς 
5ἰ809 20ΡἱΤςΟ 
5ἶ8ᾳθ 3 ΜΝΝΟΧ 
5ἰ809 4 ΤΡΟΤ 
5806 5 9 ΕΡΝ 
5ἰ809 6 ΒΡΗΚ 
5ἶ8ᾳθ 7 ΗΚΕΙ. 
5ἰ8ᾳθ 8 ΘΚΤΗ 
5ἰ809 9 ΘΚΜΟ 
5ἰβᾳθ 10 ΡΒΕΤ 


5ἶβ0θ 11 ΘΚΝΝ 
δί808 12 ΜΝΝΕΧ 


ΘΜΑΒΗΤ ΒΑΙ.Ι. 

απ θΚἰρ 

Όταν εµφανιστουν οἱ τιτλοι στην οθονη 
πατηστε επανω,επανω,αριστερα,δεξια, α- 
ριστερα,δεξια,Β,Α,ΞΕΙ ΕΟΤ,ΦΤΑΒΤ.Με αυ- 
το τον τροπο θα φτασετε κατευθειαν 
στην πιστα 4-Α. 

ιενεί 5εἱθοί 

Πηγαινετε στην οθονη επιλογων και πατη- 
στε επανω,επανω,κατω,κατω;αριστερα, 
δεξια,αριστερα,δεξια,Β,Α,9Εἰ ΕΟΤ,ΦΤΑΗΤ 
Τωρα µπορειτε να διαλεξετε οποιο επιπε- 
δο θελετε για να παιξετε. 


ΡΒΑάΟΝ ΒΑΙ.Ι.2 

9εθοῖ οΠ8Γαοίθί5 

Για να διαλεξετε οποιονδηποτε χαρακτη- 
ρα πατηστε κατω,Χ,πανω,Β.Ι Υ,Β,Α οταν 
εµφανιστουν οι τιτλοι.Εαν το κολπο εχει 
πετυχει θα ακουστει ενα συντοµο κου- 
δουνισµα. 


ΕΙΝΑΙ. ΕΙ4ΗΤ 

Ηἰάάεη ορίίοης5 πἹθπι! 

Όταν εµφανιστουν οι τιτλοι πατηστε και ε- 
χετε κρατηµενα το αριστερο και δεξιο 
κουμπι ενω ταυτοχρονα πατηστε το 
ΘΤΑΒΤ.ΜποΡρειτε τωρα να διαλεξετε τον 
αριθµο των "ζωων” που θελετε οπως επι- 
σης και την πιστα που προτιµατε. 


ΕΙΑΞΗΒΑΟΚ 
Ρα55νοιάς 
ἱ8νθἱ 2 «ΝΝΙ ΥΧ 
ἰονθἰ 3 ΒΞΝΡ 
Ι6νθἰ 4 ΟΧΟΡΤ 
ἱ8νθαί 5 οἱ ΜΝ 

ἰ ονθἰ 6 ΖΤΗΗΚ 
ἱοναι 7 ΟΒι οΧΖ 


ΤΗΕ ΗυΝΤ ΟΕ ΒΕΡ ΟΟΤΟΒΕΗΒ 

ιενεί 5οἱθοί 

"Παγωστε” το παιχνιδι και µετα πατηστε 
Υ, οκτω φορες. 

Θουπαίεςς 

Κρατηστε το Α και Β κατω ενω ταυτοχρο- 
να πατηστε πανω και κατω.Με αυτον τον 
τροπο µπορειτε να ειστε αθορυβοι για 25 
φορες. 
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ΟπαπιρἰηςΠἰρ ἤπαίς 

Μπορειτε να προχωρησετε κατευθειαν 
στους τελικους πατωντας ΑΡΗΕΡΡΜΟ 
Ῥμρθ6/ Ρον 

Για να φτασετε κατευθειαν στην πιστα 


πληκτρολογηστε ΒΒΒΒΞΝΖΕΡΟ. 
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Ρ855ΜοΓᾶ5 

Ραίία5 ν5 4Γ8Θ8ΠΟ8Υ -ΒόΩΡΒΒΚΟ 
Βαίί85 νς ΕΙαααίρπία-Ώὺι ΡΒΒΡΟ 
Ὀ8ίί85 νς 9ἱηδίηΠαί-ΩΡΕΒΝΟΕΝΟ 
ΟΠίο8ᾳο νς ΝΝ/αςΠἰπαίοπ-ΡΕΩΝΒΒΕΟ 
ΟΠίκ8οο νς ἄΙΘΘΠΡΥ-ΡΕΙΝΟΒΙΟ 
Οπίκααο νς Οἰποϊηπαί-ΡΕΗΝΟΕΝΟ 
Ηουκίοη νς Οἰποίππαίί-ΜΝαι Β8νςΟ 
Ηουκίοη ν Κ8Π5ας οἵγ-ΜΝΙΙ ΒΒΕΌ 
Ηουκίοη ν5 ἀΓθθΘΠΟΒΥ-ΜΝΒΗΙ ΒΟΜ7 


ώΕΒΒΥ ΒΟΥ 

ΙενθΙ 5εἰθοί 

Όταν σας δωθει η εντολη "Ῥωςῃ σἰαΠ” πα- 
τηστε επανω,κατω,κατω,αριστερα, δεξια, 
αριστερα, δεξια, Β, Α, 9θἱθοῖ, ΦίαΠ για να 
διαλεξετε πιστα. 


ΨΑΜΕΘΡ ΒΟΝΟ ῥΒ 
Ρα55νοιάς 

Ι96νθ 5 - 9025 

Ι8νθε[ 6 - 1813 

Ι9νο 7 - 3353 


ΘΤΗΕΕΤ 6ΟΜΒΑΤ 

50 Ινας 

Στην καρτα επιλογων που Θα δειτε στην 
οθονη σας µετακινηστε τον κερσορα 
στην επιλογη "Οιθαί”.Πατηστε τωρα 
Φεθοί,δεκα φορες.Οι “ζωες”σας τωρα θα 
αυξηθουν στις 50.Όταν ξεκινησετε να παι- 
ζετε θα δειτε ολες αυτες τις “ζωες” κα- 
που στην κατω δεξια ακρη της οθονης 
σας. 


ΘυΡΕΗ ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ 
ΕχίΓα6πΊθ ΕἰΓθρον/θί 
Στην επιλογη µε ενα παικτη ριξτε µερικες 


βοµβες αµεσως µολις ξεκινησετε να παι- 
ζετε.Τη στιγµη που θα εκρηγνωνται κρα- 
τηστε συνεχως πατηµενο το κουμπι που 
ριχνει τις βοµβες.Ετσι θα συνεχιστουν οι 
εκρηξεις “καθαριζωντας” σχεδον ολη την 
πιστα.ΠΡΟΣΕΞΤΕ οµως διοτι µολις χαθει 
η δυνατοτητα που εως εκεινη τη στιγµη 
θα εχετε (και που θα σας κανει αορα- 
τους) θα "πεθανετε” αµεσως.Για αυτο 
βιαστειτε... 

9ΠΙΔΙΙ Ώοπ1ΏθΘΓ 

Πατηστε 5656 σαν κωδικο στην αρχη του 
παιχνιδιου.Προχωροντας στο παιχνιδι θα 
ανακαλυψετε µια εἰδικη “εκδοση” µε ενα 
µικρο φανταστικο βοµβιστη. 


5υΡΕΗ ΟΟΝΕΙΙΟΤ 

9ί8089 5εἱθοί 

Επανω στον χαρτη,πατηστε Β,Ι,ΧΥ αφη- 
στε στην συνεχεια ΜΟΝΟ το Χ και ξανα- 
πατηστετο αµεσως µετα. Ελευθερωστε ο- 
λα τα κουµπια και τωρα καθε φορα που 
θα πατατε το Β και το |. ταυτοχρονα θα 
εµφανιζεται µπροστα σας ο εποµενος 
Χαρτης. 

0π8η66 οοπιρυ!θ/’5 νθβροη5 

Όταν εµλακειται σε µαχη µε τον υπολογι- 
στη µπορειτε να αλλαξετε τα οπλα του 
(προς οφελος σας φυσικα!) πριν προλα- 
βει να "ριξει” πατωντας κατ’ επαναληψη 
το Β, στην δευτερη κονσολα. 


ΑΡΝΕΝΤΗΡΕ Ι5ΙΑΝΟ 

Ι6νε[ 9εἱθοί 

Πατηστε δεξια,δεξια,Χ,θἰαΠ,την στιγμη 
που εµφανιζωνται οιτιτλοι. 


6ΑΗΙ. ΒΙΡΚΙΝ ῥΒ 

ΟπαπιρἰοηςΠἰρ σαπιε 

Για να φτασετε στην πιστα γραψτε τον 
κωδικο ---ΒΟΟύΚΟΒΟΘΡΚΡΑΑΑΕΕΗΟ 
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ενθς οπθαί 

Όταν εµφανιστουν οἱ τιτλοι µετακινηστε 
την νυχτεριδα στην θεση των επιλογων 
και πατηστε ΦἰαΠ.Στην δευτερη κονσολα 
πατηστε επανω,επανω,κατω,κατω, αρι- 
στερα,δεξια,αριστερα,δεξια,Β,Α.Η µουσι- 
κη που θα ακουστει θα επιβεβαιωσει αν 
το Κκολπο επιασε...Χρησιµοποιώωντας την 
πρωτη κονσολα πηγαινετε στην επιλογη 
“ΒΕΦΤ”.Μπορειτε τωρα να ανεβασετε τον 
αριθµο των "ζωων” σας σε 9. 


ΒΑΙΝΒΟΝ ΒΕΙΙ. ΑΩΝΕΝΤύΒΕ 
ΡοννεΓ-μρ οπθαί 

"Παγωστε” το παιχνιδι και πατηστε επα- 
νω,επανω,κατω,κατω,αριστερα,δεξια, αρι- 
στερα,δεξια,Β,Α,και µετα “ξεπαγωστε” το. 
Τωρα θα πρεπει να εχετε ανακτησει ολη 
σας την δυναμη. 


ΑΝΟΤΗΕΗ ΜΟΙ 
Ρα888ννοιάς 
Φἰ809 2- ΗΤΟΟ 
Φί8093- 0110 
9ἱ806 4 - | ΒΚ 
9ί806 5 - ΧΟΡ 
Φί809 6- ΕΧις 
9ί806 7 - ΚΗΕΚ 
9ἱ8ᾳ6 8 - ΚΙΕΒ 
9808 9 - ΟΡΗΧ 
9Ι809 10 - ΗΒΤΒ 
9ί8069 11 -ΒΗΤΟ 
9ἱ8069 12 -ΤΕΒΒ 
9ί806 19 - ΤΧΗΕ 
9ἱ8069 14 - ΟΚωΙ. 
9ί809 15-ΙΕΟΚ 


ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΒ ΙΙ 
ἱ8νθἰ οοᾶθς 

ἱθνοαἰ 2 - ΌΘΗΤΙΙΝ 
Ι8νθι 3 - ΜΗΌΘΡΤΩΝ 
Ιθνθὶ 4 - ΜΟΟΤΙΝΝ 
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5υΡΕΗ 5ΤΗΙΚΕ ΕΑΛΟΙΕ 
9θογ6ί πιὶβδίοῃ 
Πληκτρολογωντας τον κὠ- 
δικο 460Η4228 θα εχετε 
την δυνατοτητα να πεταξε- 
τε σε καποια µυστικη απο- 
στολη. 

ΜΙβείοη ρ85βινο(ά5 

ΙΙΌγα ἄ8γ - Ο6ΘΕΒ7ΕΗ 

Ι10γα πἰοῃί - 062Η869Ό 

Εμ!ί ναί 48γ - ΟςΑΔΤ24 
Ευ! ννατ πἰοΏί - ΦΟΒΘ8ΩΘΟ 
Κοιθα ἄ8γ - 057Ε4902 

Κοιθα ΠπἰοΠί - ΗΕΞΗΟΘΗΒ 
Οωῦα ά8γ - ΏΕ2Ρ449Η 


ΡΟΟΚΥ ἃ ΒΟΟΚΥ 

Ι6ενθί 5εεοί 

Πατηστε,κατω,Χ,Υ και “κρατηστε” τα ενω 
ταυτοχρονα  µπατηστε,Α,Α,Α,Α,Β,Β,Β,Β, 
Α,Β,Α,Β,Α.Β,Α,Β 


400Ε ΤΗΟΟΡ 

Ρα55ννοΓάς 

ἱ6νθἰ 2 - Μπανανα,Κοκκινο διαµαντι,Κερα- 
σι Μπανανα,κερασι 

ἱενε[ 3 - Κερασι,Κοκκινο διαµαντι,Μπλε 
διαµαντι,Κερασι,Μπανανα 

ἱ6νθἱ 4 - Κοκκινο διαµαντιΚερασι,Μπλε 
διαµαντι,Μπλε διαµαντι,Κοκκινο διαµαντι 
Ιθνθὶ 5 - Μπανανα,κερασι,Μπλε διαµα- 
ντι,Κοκκινο διαµαντι,Μπανανα 


ΟΝ ΤΗΕ ΒΑΙ.Ι. 
Άοοθςς οοᾶθ5 

ΕΙεΙά 2- ΜΗΝ ΥΒ 
ΕἰθΙά 3- ΗΟΟΝΛΟ 
ΕἰΘΙά 4 - ΛΙΒΜΗ 


ΟΥΤΙΑΝΡΕΗ 
ΙηῃπΙίθ ΘΠΘΓΟΥ 

Πατηστε, επανω, αριστερα, δεξια, επα- 
νω, Β, Α, κατα τη διαρκεια του παιχνιδιου 


ΕΙΗΘΤ ΦΑΜύΒΑΙ 

9ί8ᾳ6 5οἱθοί 

Στην θεση των επιλογων “"κρατηστε” 
Ι Β,Χ,Α ταυτοχρονα.Την στιγμη που οι 
πορτες θα κλεινουν χρησιµοποιηστε κα- 
ποια απο τις κατευθυνσεις για να αλλαξε- 
τε επιπεδο...δεξια-επιπεδο 1-2,κατω-επι- 
πεδο 2-Ί,αριστερα- επιπεδο 2-2 πανω-επι- 
πεδο 9-1 


ΕΙΗΕΡΟΝΕΗ 2000 (υ5) 
ι68ναί ννατρ 

ἱθναί 1 -ΒΙΒΒΙΙΒΙΒΒΙΙ. 
ἱ6νει 2 - ΒΙ ΒΗΙΙ ΒΒΒΗΙΒΒ 


ἱενει 3 -ΙΒΙ1 ΒΒΙ 111 ΒΒΒΙ. 

ἱ6νει 4 - ΒΗΒΙΙ1ΒΒΙΙΒΙΒΙ. 
Ιονθἰι5-ΒΙΒΙΙΙ1ΒΒΙΙΒΙΒΙΙ. 

Οοπίτο! Ροϊῃ Ιθ6ρ απά ΠεΙἰοορίθ 

Την στιγµη που εµφανιζωνται οι τιτλοι πα- 
τηστε 9θἱθοί για να φτασετε στην επιλογη 
των 2 παικτων.Πατηστε τωρα ταυτοχρονα 
το 9ίαΠ και το Α.Μπορειτε τωρα να επι- 
στρεψετε στο “μονο” παιχνιδι εχώντας 
την δυνατοτητα να κονρολαρετε και τα 2 
οχηµατα. 


ΙΑΜΒΟΒΘΗΙΝΙ Ας 

Βοπιςες 

Εαν καταφερατε να ολοκληρωσετε µια 
κουρσα χωρις να συγκρουστειτε µε κα- 
ποιο αλλο αυτοκινητο θα παρετε ενα εξ- 
τρα πριμ (9 100000).Εαν µαλλιστα κατα- 
φερετε να µαζεψετε και το 7096 των αντι- 
κειµενων που θα βρισκωνται στην ακρη 
του ὄρομου κατα τη διαρκεια της κουρ- 
σας θα παρετε νεο πριµ (9 50000).27) 


ΡΕΡΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ 

Τεη 11νες 

Όταν εµφανιστει η καρτα των κωδικων 
πατηστε Β99927.Θα αποκτήσετε ετσι 10 
"ζωες” Επισης τελειωνωντας µια πιστα θα 
ανακαλυψετε οτι ανακτατε ξανα ολες σας 
τις απωλειες. 

ΈαπΠθ ονθί οοᾷθ « 

Για να δειτε πως ολοκληρωνεται το παι- 
χνιδι χωρις να παιξετε πατηστε 99ΡΡΡΙ Μ 
Ρ855ν/ο{ά5 

ΜΙςδίοη 1 - 3Ζ04ΜΖΤ7Τ 

Μίβείοη 2 - Κ3οἱ 82Β 

ΜΙβείοη 3 - 4ΒΒΡΘΜΘ 

ΜΙβείοη 4 - ΕΘΝΡΟύ8 

Έ8πΠθ ονο: - 99Ρ8Ρἰι Μ 


ΤΗΕ ΒΙ0Ε5 ΒΗΟΤΗΕΗΣ 
99 |1ν65 

Μαζεψτε 11 "ζωες” στην συναυλια του 
Ντενβερ και µετα αυτοκτονηστε... 

Φυσικα θα συνεχισετε µετα την διαδικα- 
σια µεχρι να φτασετε στον επιθυµητο α- 
ριθµο "ζωων”. 


ΜΕΟΗΝΜΑΒΒΙΟΗ 

ΙηνἰθἰβΙ!γ 

Όταν εµφανιστουν οἱ τιλοι διαλεξτε 
"θίαΠ απο”, φωτιζωντας την τριτη επι- 
λογη και πατηστε το Β. Στην εποµενη 
καρτα διαλεξτε οτι θελετε και "βγειτε’.Θα 
εµφανιστει ξανα η προηγουµενη καρτα µε 
την διαφορα οτι τωρα θα υπαρχει µια νεα 
ΕπΙλογη στο αριστερο µερος.Επιλεξτε 
την, διαλεξτε τον πολεµιστη που προτιµα- 


τε και µετα ξεκινηστε το παιχνιδι.Μολις το 
κανεις πατησε 9ἱαή για να “παγωσεις” το 
παιχνιδι και πατησε τον κὠδικο 
ΑΙΙΥΑΙΙΥΑΙΙΥΑ.Θα δειτε την λεξη 
“ηνίκίρΙθ” να εµφανιζεται.Ειστε πια αορα- 
τοι, 


ΕΑςΕΒΑΙ.Ι. 2000 

ΟγΏ6θ/8ο8ρθ6 πιοᾶθ 

Όταν εμφανιστουν οι τιτλοι πατηστε ταυ- 
τοχρονα Ι.,Β,και διαλεξτε το “μονο” η “δι- 
πλο” ενω συνεχιζετε να εχετε πατηµενα 
τα 2 κουµπια ενω ταυτοχρονα πατηστε 
9ἰ8Π.Άφηστε τα 2 κουμπια και θα εµφανι- 
στει µια νεα επιλογη που ονοµαζεται 
“Ογ0θ/8οβρε”.Τωρα µπορειτε να παιξετε 
σε ενα εντελως νεο παιχνιδι µε καινουργι- 
ους εχθρους και νεες δυνατοτητες... 


ΡΗΟΤΜΗΙΝά5 

Εχίτα αἰΠίουἰγ 

Εαν ειστε οπαδοι των δυσκολων καταστα- 
σεων τοτε στην καρτα των κωδικων πατη- 
στε 882948.Νεες και σιγουρα πιο ενδια- 
φερουσες περιπετειες σας περιµενουν... 
Ρββ5νοΓάς 

Εαν ειστε και ανυποµονοι τοτε σας δινου- 
µε τους κωδικους για να ξεπερασετε αµε- 
σωςτις πρωτες πιστες... 

Ι96νθ 2 - 985206 

ἱ6νθι 3 - 994391 

ἱ6νεί 4 - 520771 

Ηθ[ιοορίς: 1 - 108048 

ἱ6νει 6 - 400718 

Ιθνε! 7 - 779224 

Ιθνθ[ίθ8- 165411 

ἱ6νει 9 - 760357 

Ηειἰοορίε: 2 - 882943 


κιρ ΡΗΑβσουιΑ 

Ο Κροντηράς έπαιξε, έπαιξε και ορίστε το 
αποτέλεσµα σε κωδικούς: 

5613 

3272 

7289 

5946 

7225 

5599 

7158 


ΤΗΕ ΕΙΑΡΗ 
Οἱ κωδικοί: 

23 ΡΕΙΙΝΕΒΥ 
ΡΕΝΙΜΒΙυΟ 


ΤΒΑΟΚ 2Θ 

99 ΡΙΟΑΞ5Ο 
ΙΝΑΟΤΙΑΝΕ 
7ΤΗ ΜΑΗΚΕΤ 
ΤΒΑΟΚ 12 
ΒυΕΙΕ ΡΑΥ 
ΤΙΝ ΑΙΙ ΕΥ 
ΟΒΒΥ ΝΝΑΒ 
ΤΒΑΟΚ 66 
ΕυΝ ΗουςδΕ 


ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΗ2Ζ 
Οἱ κωδικοί: 
ΘΚΥΗΡΡΒ 
ΟΗΡΙ ΕΤΒ 
ΒΗΤΗΝΟΌ 
ΤΗΥΗΒΡΒ 
ΟΜΡΤΒΝΝΖ 
ΝΒΥΗΡΡΥ 
ΙΚΥΒΥΟΘς 
ΒΥΜΦΘΕΝΝΗΒ 
ΡΑΜΡΙΥ 
ΘΡΗΥΦΘΚΟΘ 
ΟΗΡΥΒΥ5 
ΜΒΥΩΖΟ 


Οι κωδικοί: 
ΤΧΘΝ/ 


6ΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 


Ο κωδικός για το τέλος του παιχνιδιού: 


506210 


ΜΟΡΙΟ Ουρ ΦΟΟςΟΕΗ 
Οἱ κωδικοί για εύκολη πρόκριση: 
035313 

36913 

17129 

42919 

56113 

51913 

97113 

08619 

01613 


ΒΟΟΚΕΤΕΕΗ 
Οἱ κωδικοί: 
4926293912 
4957656818 
7798548421 


ΤΗΑΟΚ ΜΕΕΤ 
Οἱ κωδικοί: 


- κ 
Ἀ.. 
«πι τος ον ο 


ΒΗΟΒΤΗΝΝΒ 
ΕΧΜΒΑΝΝΟ 
ΤΒΗΒΝΝΩΜ 
ΗΗΤΒΡΗΙΒ 


κι Αχ 

Μόλις πάρετε ένα τουβλάκι που σας ικα- 
γοποιεί πατήστε το 5θἱθοί και θα 
διπλασιαστεί. 


ΒΥΝΑΒΙΑΦΤΕΗ 
Ο κωδικός για να φτάσετε µέχρι την Εαήα 
είναι 35ΝΡΟΡυ. 


ΚΗύΦΤΥ’ς ΕύΝ Ηουςδε 
Οἱ κωδικοί: 

ΜΟΒΑΙΝ 

ΜΙΙΗΟουςδΕε 


Δώστε ΤΟΒΥ ΕΟΕ για να πάτε στο επίπε- 
δο 90. 


1943 

Οἱ κωδικοί: 
74117 
ΕαΟ13 
Ε4113 
ΖΡΙΙΧ 

ΙΒΙΟ 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΘΚΥΗΑΝΙΚ 

Για να περάσετε το επίπεδο που σας παι- 
δεύει πατήστε Α, Β κι πάνω στο δεύτερο 
Ίογραα. 


ΒΙΟΝΙΟ 6ΟΜΜΑΝΡΟ 

Για άπειρες συνέχειες αρκεί να πατήσετε 
το Α μόλις εμφανιστεί το μήνυμα βπΙθΘ 
Όνεί στην οθόνη σας. 
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Αγαπητό ἀΑΜΕΗΒ 

είμαι κάτοχος ενός Μεσα Ὀνϊνο 2 µε 14 
κασσέτες κι ενός 64πιθ ΒΟΥ µε 14 
κασσέτες επίσης. Οἱ ερωτήσεις µου εἰ- 
ναι οἱ παρακάτω: 

1) Το Μεφα Ὀνίνο 2 είναι καλύτερο ἡ 
το Μοσ8 Ὀνϊνο Ἰ, δικαιολόγησε την α- 
πάντησή σου. 

2) Το υ5Λ’94 για Μος Ὀνϊνο είναι κα- 
λό; Αν όχι γράψε το καλύτερο ποδο- 
σφαιράκι για Μοσα Ὀν]νο. 

3) Το 4.πιθ ἄ98Υ εἶναι καλύτερο από 
το (.πΙΘ ΒΟΥ; Δικαιολόγησε την απά- 


σου. 
4] Το 9µροι 9ι/9οί Εἰαπίου το έχω δει 
µόνο για γιαπωνέζικο Μοσα Ὠγῖνο. Πό- 
τε θα έρθει στην Ελλάδα (ΡΑΙ. νευςίοπ) 


Φιλικά 
Παναγιώτης Κωνσταντόπουλος 


ΥΓ1 60 ΗΟΜΕ ΑΝΡ ΒΕ Α ΓΑΜΙΙ.Υ ΜΑΝ 
ουι.ε. 
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ΥΓ2. Βάλτε καµµιά αφίσα!!! 
ΦΙΛΕ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ 


1) Είναι το ίδιο µηχάνηµα µε άλλο όνο- 
μα και σχήμα. 

2) Οπως θα εἶδες στο τεστ µας είναι α- 
πό τα καλύτερα ποδοσφαιράκια για 
κονσόλες. 

3] Το απιθ θα: είναι έγχρωμο µηχά- 
γηµα και µόνο αυτό το καθιστά καλύτε- 
ρο. Είναι όµως ακριθότερο, λιγότερο 
αυτόνομο µε μπαταρίες -τις τρώει γρη- 
γορότερα δηλαδή-και εἶναι πιο ογκώ- 


δες. 
4] Αυτό που τεστάρουµε στο γενίεν; εἶ- 
ναι η ΡΑΙ. έκδοση για ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ. 


ΥΓΙ. ΥΟΥ ΜυΦΤ ΡΕΕΕΑΤ 5ΕΝ ΙΟΝα 
ΤΟ ΦΤΑΝΟ Α 6ΗΑΝΟΕ ΒΥυ 
ΥΓ2. Πρέπει να το ζητήσετε πιο επίµο- 
να! (Κάτι µπορεί να γίνει...) 


Ἀγαπητό ΑΜΕΒ 

είμαι κάτοχος ενός 9ΝΕΡΘ. Στο τελευ- 
ταίο τεύχος του Θ4ΠΙ6Γ είδα τονίθιν σε 
άθλια παιχνίδια όπως το Ζ0ΜΒΙΕΡ και 
το ΤΟΤΑΙ. 6ΑΗΝΑΘΕ. Δεν είαι δυνατόν 
να γίνονται γονίθιν σε τέτοια παιχνίδια 
και σε άλλα που έχουν έρθει εδώ και 
πολύ καιρό στην Ελλάδα να µην γίνο- 
νται π.χ. Το ΘΗΡΕΗΒ 5ΤΑΗ ΝΑΒΗΡ και το 
ΕΜΡΙΗΕ ΘΤΗΙΚΕΦ ΒΑΟΚ που εἶναι ότι 
καλύτερο έχει κυλοφορήσει όχι µόνο 
στο ΘΝΕΘ αλλά γενικά στον χώρο των 
κονσολών. Πραγματικά αυτά τα δύο 
παιχνίδια είναι απίστευτα. Αλλά τον]θεν 
ακόµα να δούµε, Περιμένω µε αγωνία 
το τθογίθν αυτών των παιχνιδιών. 
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Φίλε Μιχάλη, 

Δεν χρειάζεται να περιμένεις άλλο ό- 
πως εἶδες στο προηγούμενο τεύχος. 
Όμως για τις όποιες καθυστερήσεις 
δεν φταίµε εμείς, αλλά οι αντιπροσω- 
πείες που δίνουν τα παιχνίδια κατόπιν 
εορτής. Να Φφανταστείς ότι φτάνουμε 
σε σηµείο να αγοράζουμε παιχνίδια για 
να τα έχουµε πριν τους άλλους -όπως 
στην περίπτωση του 95μρ6ιΓ δίιθεί 
ΕΙΦΙΜθΥ 2-. Με το τεύχος που κρατάς 
στα χέρια σου μάλλον σου κλείσαµε το 
στόµα για πάντα! 


Αγαπητό ὑυ5ΕΗ-ΘΑΜΕΗ 

Συγχαρητήρια για την πλούσια και ποι- 
οτικά ύλη σου. Είμαστε δύο ξαδέρφια, 
ο Νίκος (µε ναθυβγ) και Γιώργος (µε 
ΡΟ) και έχουμε να σου κάνουμε ορι- 
σµένες ερωτήσεις σχετικά µε τα µηχα- 
γἡματά µας; 

1) Το 300 ἡ το νασμα; εἶναι καλύτερο 
και γιατί; Πόσα ΒΕἰϊ είναι το καθένα; 

2) Ὑπάρχουν περιφερειακά για το 
νασυαι; Το ΟΡ και το ΕΜΝ πότε θα 
θγουν; 

3] Μπορείς να µου πεις µερικά καλά 
παιχνίδια για το ναοματ; 

4) Θα θγουν βἀνοπίωτθς για το νάσιμαΥ 
και πότε; 

5) Εχει μελλον το ναθυαγ ή θα πεθάνει 
σε ένα δύο χρόνια από έλλειψη ποιοτι- 
κού 5οῄν/ατθ; 

ϐ) Πόσο κοστίζει µια αναθάθµιση απὀ 
Ρ6Ο286 σε 386 και 486 αντίστοιχα; 

7] Ποια είναι τα πέντε καλύτερα παι- 
χνίδια για έναν Ρ6 286 µε 896 ΚΒγΙίο9 
µνήµη και άχρωµη ΝΟΑ οθόνη; 


Με αγάπη και εκτίµηση 
Νίκος Αγάς και Γιώργος Χριστοφόρου 


ΥΓ Ελπίζουμε σε δημοσίευση 

ΥΓ2 Κιθαίοτ, ΑΕΚΑΡΑ, «αθμαθγ και 
68πΠιθΥ µετά το Χάος 

ΥΓ3 ΜΑΝΟΝΜΑΗ, ΠΑΟ, Ρ6, ὑ5ΕΒ και 


ξερό ψωμί. 


ΝΙΚΟ ἃ ΓΙΩΡΓΟ 

Το τεστ του Ί8ομαι τον προηγούμενο 
µήνα πρέπει να σας έλυσε τις περισσό- 
τερες απορίες στις οποίες απαντώ εν 
συντομία: 

1) Είναι νωρίς για να απαντήσουμε 
προς το παρόν. Το 300 εἶναι 3201 ενώ 
το ναομα: έχει 6481 αρχιτεκτονική. 

2) Τα περιφερειακά που αναφέραμε 
στο τεστ χωρίς να γνωρίζουμε πότε α- 
κριθώς θα κυκλοφορήσουν. 

3] Βλέπε τεστ. 

4] Αν το µηχάνηµα πιάσει εμπορικά θα 
θγουν τα πάντα. 

5) Ρώτα ξανά σε κάνα χρόνο. 


ΠΠΠΠΠΙ[ ΡΗΒΙΗ 


ϐ) 30.000 και 100.000 αντίστοιχα τα 
πιοϊμειροαγάς. 

7) ΕΙΠθ, ΡΙϊταϊοες άΟἱ0, Οἰν]]καίίοη, 
Βα{κςεςεᾶ, Κίπα'ς Οµεςί 3 σύµφωνα µε 
τον αρχισυντάκτη. 


ΥΓ4 Ας µην εἴίσασταν από την Κέρκυρα 
και τα λέγαμε... 
ΥΓ2:/3 Χάος και ξερό ψωμί... 


ΓΙΑΝΝΗ 
Το Μαςίευ Θγςίθπι 2 και η 8-Εΐϊ τεχνο- 


λογία δεν παίρνει θέση στον χώρο των 
γ]άεο 6«8πι65 αλλά αφήνει µια κενή για 
τα επόµενα μηχανήματα. 

Πάντως, για να ξέρεις τα γονῖεν έχουν 
σχεδόν σταματήσει, γιατί αδυνατούµε 
να θρούµε καινούργια παιχνίδια, 

1. Και τα δύο μηχανήματα είναι 8-Ε{ε, 

2. Το 6Ώ θέθαια, κάτι έχουµε ακούσει 
για 128 χρώματα ταυτόχρονα, κάποια 
κόλπα µε τα γραφικά και έναν ακόµα 
Μοϊοτοία 68000 να χειρίζεται τα δεδο- 
μένα. 

3. Ναι, όπως µπορείς να δεις στο τεστ 
μας. 

4. Στο ΜαΦδί6Υ Θγσίθπι έχει αίματα ενώ 
στο 9υῤε/ ΝΕΘ δεν έχει. 

ΥΓ, Θα ζούνε για πάντα στις αναµνή- 
σεις και την καρδιά µας. 


ΦΩΤΗ, 

1) Και τα δύο είναι 16-Ρἱἱ μηχανήματα. 
Το Μεσα Ὀνϊνο µε πιο γρήγορη ΟΡὺ και 
το 9υῤ6/ ΝΕΡΘ µε περισσότερα οΠὶρς. 

2) Μάλλον όχι. 

3) Το τονῖοιν το είδες. Δεν χρειάζεται 
άλλη απάντηση. 

4) Σε παραπέµπω πάλι στο τονῖθι αυ- 
τού του τεύχους. 

5) Εγώ θα ήθελα να ήταν 10 εκατοστά 
μεγαλύτερος ο... δικέφαλός µου. 

6) Ασχετο! 

7] Αν δεν εἶναι το ῥαφμαι θα είναι το 
400, αλλά τα πράγµατα αλλάζουν από 
στιγµή σε στιγµή. 
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ΠΙΛΠΙΟΙ ΓΗΦΙΗ 


ΑΠΛΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


|) Ολυμπιακός εἶσαι και εσύ; 
39] Το Μοφαῦτῖνο 2 απὀ το Μοπαατῖνε διαφέρουν στο 
όνομα και στο σχήμα. 
3] Κοίτα για το θηφ/ρθ 5οοςοή και το ΚΙοκ ΟΠ. 
ΥΓ. Τρομερές δεν ήταν οι πεντάλφες; 


ΗΛΙΑΣ ΓΚΑΡΟΣ 

1) Η Απιὶας 6035 εἶναι ένα θαυμάσιο μηχάνημα αλλά 

δεν νομίζω ότι ξεπερνάει το ΝΕΟ ΘΕΟ. Το 5Ό θέθαια 

της προσφἑρε! µεγάλη δύναμη φοίὭννατο σς φτηνές τι 

μές και γιαυτό εἶναι η προσιτή λύση. 

3] Το ΟΙ.ΑΥ ΕΙΟΗΤΕΒ έχει έρθει στην Ελλάδα αλλά 

δεν γνωρίζουμε αν το έχει φέρει η επίσηµη αντιπρο- 
σωπεία. Ῥαπιυταίὶ ποῦοινη για θυρει ΝΕΣ; ἂξν το έχω 
δει ακόµα. 

2] Πειρατικά οαιττ]άηος κυκλοφορούν ακόµα και στην 

.... για τα 16-0ἱἱ µηχανήµατα, Να µην αρχίσουμε 

|. να λέμε τα ἴδια για την πειρατεία! 

| 4) Το Αοΐῑοπ ΗθρΙΑΥ δεν δημιουργεί προθλήµατα στο 

Ψμρεγ ΝΕΡ. 

κ Ναι; θα εμφανιστεί ΝΕΟ αξο 65! 


Ὑη. Το τανὶδνν του 9υρει 9ιτοοὶ Εἰαμίοι 2 σου απά- 
.ντησε αρκετά; 
ΎΓ.. Είσαι σίγουρος ότι τα προηγούμενα γράμματά 
σου Είχαν το ὀνομά σου πάνω τους; 


Γ5.Υ 0 θ0ΐΐος 

Για ποιό μηχάνημα; 
3) Ο,τι ρ υπάρχει για 0απΠθ Βου φροντίζουμε και το 
' θάζουμε. 
3) Οἱ 16.04: κονσόλες Έχουν αρκετά περιφερειακά, αλ- 
 λά και για το 4απιθ ΒΟΥ υπάρχουν πολλά. 
-4) Το ί Όαπιθ ΒοΥ έχει απὀ το περιοδικό µας την µετα- 
ῷ η που του αξίζει. Τί έχεις να πεις για το ΦΗρ6ἵ 
 8απιθ Βου που κάναμε τεστ; 
ΥΓ. και εγώ πΑοκτζής είμαι αλλά ο Φασούλας παρα- 
κει παικτάρα όπου κι αν παίζει. 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΠΑΤΕΡΑΚΗΣ 

"Συγνώμη που δεν δημοσιεύουμε το πολύ καλό γράµµα 
τσ ᾿αλλά ήταν πραγματικά τεράστιο [θα έπιανε περί- 
. 2 σελίδες περιοδικού). Δημοσιεύουμε όµως τις α- 
| παντήσεις που θέλεις. 
αἱ Δεν καταλάθαµε αριθώς σε ποιό επίπεδο εἶσαι. Συ- 
γνώμη αλλά αν ᾽μπορείς να το διευκρινίσεις µε κάποιο 
᾿επόμενο γράμμα σου θα µας θοηθήσει πολύ. Το Ζε]άα 
3 πάντως | το ἔχουμε κάνει τεστ εδώ και Χρόνια και ἕ- 
ον χάρτες και κόλπα. Για ξαναεπικοι- 
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νῶνησς. 

6) Ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια, 

γ) Οχι, το ΝΕΟ ΘΕΟ δεν εἶναι καλύτερο απὀ τα νἕα µη; 
χανήµατα που κυκλοφορούν απὀ τις µεγάλες εταιρίες 
τελευταία. Το νασυ8υκαιτο 350 είναι καλύτερα µηχα- 
νήματα. Τα 900.000 πολύγωνα του θαϊυσπ ὅςυ εἶναι 
πυπογραφικό λάθος και το ναβυβΗ μάλλον Θᾳ πρέπει 
να περιμένει το 00 για να δείξει ότι εἶναι καλύτερο α- 
πό το 350, Αυτό που φαίνεται απὀ το γράμμα σου οἶ- 
ναι ότι ὃςν κατάλαθες ότι ἑνα μηχάνημα 33-0ἱΐἱ Ιπορςὶ 
µε την θοήθσια εξειδικευμένων οπἱρ5 να οίναι πιο τ 
σχυρό απὀ ἑνα ἀλλο των π.χ. 54-δἱἱ που δεν έχει τόσο 
καλά συνοδευτικά [ουι5ῖοπ] οἩἵρς. 

ὃ) Το Της ἨΗοτάς που εἶχαμς δείξει στην παρουσίαση 
του 3590 ὃςν το είχαμε παίξει σς Ες αλλά σε 300. Μό- 
λις µας το δώσει κάποια αντιπροσωπεία Θᾳ το κάνου- 
με τονῖειν είτε σε Ρο εἰτε σς 990 είτε σε οποιαδήποτε 
ἄλλη κονσόλα, µην ανησυχείς, 

ΕΞ) Οἱ περισσότερο! συντάκτες είναι γύρω στα 3Ί χρο- 
νῶὠν. 0 αρχισυντάκτης εἶναι σχετικά μεγαλύτερος Ὁγ 
στε να τους δέρνει. 

στ) Προτιμάτε τα ϱλληνικά προιόντα για να µην την 
ξαναπατήσετε. 

ζ) Οἱ χρήστες της ΑΞ0ΟΟ-ΑΘ0Ό μειώνονται ὅπως είναι 
φυσικό. Η Απιϊσς 1300 είναι δέδαια µια δυνατή μηχανή 
ακόμα. 

η] Σε ποιά απὀ τα ακόλουθα παιχνίδια του Ῥηρος 8Ε9 
Θα ἔθαζα πάνω απὀ 30; 

Ῥήοϊνήπας-ΝΑΙ, Ἰοι]ά .δασις Βα5κθισα! ΟΧΙ, 9υρου 
Ματῖο ἸΝοτ]Ιά-ΝΑΙ, Ῥηρεί ϱαπἱθναπία Τν-ΟΝΙ ΠΛΕΟΝ, 
ΖεΙάθ-Α ΙΙΠΚ Το Της Ρα5ἲ-ΝΑΙ, Ε-ΖΕΠΟ-ΟΧΙ, ΝΒΑ ΑΝ 
ΟΧΙ. 


ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΑΓΓΕΛΙΔΗΣ 

Νομίζω ὅτι έχουμε γράμμα σου και στο "5ΕΠ γύαυτό 
µην περιμένεις δημοσίευση και µην γράφεις τόσο πο- 
λύν 

Ἱ) Ναι το Μαφϊσαἱ θμαςὶ εἶναι ωραίο παιχνίδι αλλα πα- 
δικό. 

2] Δες το τονίθι µας για το ΑΙ]ααΐη. 

3) Η καλύτερη ἔκδοση του ὑμταςδῖο Ρατκ ηταν στους 
υπολογιστὲς γιατί στις κονσόλες ἦταν για κλαµµατη. 
4) Έχει κυκλοφορήσει ἑνα Μπα σοπιπιαπήετ σίγουρα 
για 5µρεί ΝΕ. Δεν γνωρίζουμε για τα υπολοιπα της 
τριλογίας. 

35] Καλό αεροπλανάκι για υρετ ΝΕΟ; Το Τωτπ)π'Βητῃ 
καιτο Ε-15 οίπίκο Εαφθ, 

Καλό αυτοκινητάκη Μονο το 5υρ6τ Ματίο ὑατὶ µας ᾱ- 
ρὲσς, ὅεν ξερω αν σε καλύπτει. 

6) Όχι. 


και τώρα ο 
δώρο Απο το στο) 


...έν4 υπέροχο μπλουζάκι με 
τὸ σήμα Του Α Αγ απημένου. σας 


θησέως θ0, τηλ: 95743712, ἴ8χ: 9988903 
Καρτάλη 100 ἆ Αλεξάνδρας τηλ, 0421-49449 
ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


Ἱστην μή ὅεν συμπεριλονθονετοιΦ ΠΛ 18, 


ΒΙΡΙΝΟ ΗΕΒΟ 


ΕΙΗΤ ΜΑΝ 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΩΤΑ 


ΝΕΟ 4ΕΟ» ΑΝΜΕ ΜΟΝΟ 
ΦυΡΕΗ ΦΙΟΕΚΙΟΚ6 2 - ΑΗΤ ΟΕ ΕΙΟΗΤΙΝΑ ὃν 


ΕΑΤΑΙ. ΕυΒΥ 8ΡΕΟΙΑΙ. -ΘΑΜΟύΒΑΙ ΘΗΟΡΟΝ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


2.000 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΤΟΥ ΝΕΟ ΟΕΟ ΚΕΡΔΙΣΤΕ: 
«ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 


5» ΔΥΟ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΔΩΡΕΑΝ 
. ΗΟΤ ΙΝΕ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 


